é 


“4 bs “ * 
Paio JAMES BOND ESTÁ/DE VOLTA! 
. (o) 0) - 


G (= 
4,90 ISSN 1516-4858 


0007 


S Versões” 
& Amarelo. 


4 
1-4 Jogadores/Simultâneos 


; : Inclui a eo 
' N64 Transfer Pak” : 
“3 “e-guia de-jago em Português | : TODAS AS TOADES 


/ 
e Ê y ' ) ira e 


Nintendo 


leitor da Nintendo World tem uma vantagem que os 

leitores de nenhuma outra revista de games tem: o 

e € elemento surpresa. No mês passado já surpreendemos com 
uma edição especial com cem páginas, cheias de matérias 

caprichadas. Já neste mês, a novidade é em dose dupla: duas capas dife- EDITOR CONTRIBUINTE 

rentes. Somos a primeira revista de games brasileira a lançar uma mesma IN 

edição com duas capas, e assim dar a chance ao leitor de escolher sua 

preferida. Para quem curte ação e aventura, Zelda. Para quem é fã de Eai ground seo 4 a 

Pokémon, os novos games Gold e Silver. E, de presente, dois pôsteres tama- 

nho família (um em cada edição) para decorar seu quarto. Diga lá: qual REDAÇÃO 

outra revista de games deu uma opção dessas para você? no 

E vamos aos destaques. Primeiro, a estratégia de Pokémon Versao Gold e 

Versão Silver, os games mais vendidos no Japão no ano passado e que, 

muito provavelmente, serão os mais vendidos de toda a história. Além do 

passo a passo, a NW tem o orgulho de apresentar, pela primeira vez no ú HER 

Brasil, a lista com os nomes oficiais dos cem novos Pokémon. Cortesia - a 


EDITOR-CHEFE se 
| . 


ARTE 


nosso incansável piloto Eric Araki, que passou uma semana em claro de REVISÃO 
nando os dois jogos antes de todo mundo e coletando as informações mais 
importantes. Melhor que isso, só se jogarmos para você. ' 

7) COLABORADORES 


E Zelda: Majora's Mask? Eu, você, seu amigo e toda a redação estamos es- 
perando esse game há tempos, afinal, ele é a sequência do mais que perfei- 
to Ocarina of Time. Mais uma vez na frente, publicamos oito páginas de 
informações exclusivas para você ficar ainda mais na vontade. 

Para fechar, gostariamos de agradecer todas as cartas, telefonemas e e- 
mails que recebemos com mensagens de parabéns pelo nosso segundo 
aniversário. Que a edição 25 arrebentou a boca empre 1 você já nos dis- 


COORDENADOR DE PRODUÇÃO 


se. Agora, vamos continuar batalhando para sempre manter a mesma SUPORTE TÉCNICO 4 
qualidade. Valeu, e até a próxima! á 
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X Tem para todos os gostos nesta edição. Se você é se ( Ad (R 


ú do tipo aventureiro, Zelda: Majora's Mask foi feito Pa 
“e para você. Se faz mais o estilo sonhador, vá de é é ( 


émon Gold & Sil Qualquer PAM 
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HQ SHOIS 


Uma mansão, fantasmas, escuridão... e Luigi. Essa foi a aparição 
mais surpreendente do vídeo demonstrativo exibido na Space 
World. Apesar da Nintendo afirmar que aquilo é apenas uma 
demonstração das capacidades do console, ninguém acredita que 
aquela cena não vá fazer parte de um futuro game de Mario e 
sua turma. Shigeru Miyamoto sempre comentou que a presença 
de Luigi nos games havia sido menor do que eles gostariam (ele 
deveria estar em Mario 64, mas ficou de fora por falta de espa- 
ço). Talvez por causa dessas injustiças, ele tenha reaparecido em 
grande estilo bem na estréia do Cube. 

Ninguém tem dúvidas que o NGC irá estrear com um game Ma- 
rio, mas desta vez espera-se que Luigi tenha uma participação 
maior, sendo inclusive um personagem selecionável. O outro mo- 
mento do vídeo, que mostrava 128 Marios brincando com cubos, 
só nos faz sonhar com tudo o que o futuro game irá apresentar. 
Foi apenas uma demonstração, mas já estamos otimistas. 
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UTUBR 


PO ESTA 


Nenhuma confirmação ou certeza: somente quinze segundos 
de aparição em vídeo na Space World, mas que já serviram 
para deixar muita gente sonhando acordada. para o 


NGC ainda não é uma realidade, mas é quase uma certeza. 
Afinal, a Nintendo não teria criado uma animação tão deta- 
lhada se não pretendesse criar um game em cima dele. O visu- 
al dos personagens está perfeito, assim como os efeitos de 
luz, a movimentação dos elementos e a trilha sonora. E ao 
sabermos que Miyamoto e equipe estarão por trás do proje- 
to, podemos esperar tudo. 


Y A aparição de na Space World foi 
curtinha, mas impressionou: jet-skis voando sobre 
rampas em alta velocidade, por cima dos me- 
lhores gráficos de água já vistos (desde Wave 
Race para o N64). A Nintendo já confirmou 

a produção da sequência do game para 
o novo console, que será desenvolvido 
pela Nintendo Software Technology, 
mesma First-Party que produziu 


PRoXIMC 


culação para o GBA e o Nintendo GameCube 


Você passou mais de cinco anos esperando jogar no 
N64 e nada aconteceu. Agora, é garantido que Samus Aran 
fará seu retorno triunfal a um console Nintendo, só que no 
GameCube. Se causou tanto impacto pelos poucos segundos 
que apareceu no vídeo, imagine quando as primeiras telinhas 
começarem a surgir? 

Quem desenvolverá o projeto é a Retro Studios, uma das 
Second-parties americanas da Nintendo. Metroid é uma das 
séries mais respeitadas e cultuadas dos games e merece um 
game caprichado. Vamos ver se a espera terá valido a pena. 


não é novidade para os leitores da 
* mas talvez você não saiba que a Capcom decidiu 
produzir o game não para o N64, mas sim para o 
GameCube. Assim que o console foi anunciado, o can- 
celamento do game para o N64 foi dado como 
defintivo. Assim, a Capcom encerrou a produção e co- 
meçou a desenvolver para o NGC, usando os mesmos 
cenários e personagens do projeto anterior. 
A história rola muitos anos antes de RE2 (lançado no 
ano passado) e mostra a origem dos problemas com 
zumbis na cidade de Raccoon City. Se para o 64 já 
deixou muita gente embasbacada, você consegue ima- 
ginar como será um game exclusivo do GameCube? 


Crash Bandicoot (Konami) “a ; E 


Thunder Rally (Retro Studios) '6 ç ud | ) o 
eg à 


Thornado (Factor 5) 


The Thing (Konami) Superman (Infogrames) 


Too Human (Silicon Knights) 


Saffire (Saffire) 
Jurassic Park Ii (Konami) 


Picassio (Promothean Designs) 


O ee + po 


OR LO 


RE Hoi sHOTS 


NUSSU CARTUCHO 
2000 passou voando e já estamos 


a ' 
“quase” em 2001. Sua Nintendo a b) DER 1) 


Ee World completou dois anos de vida, 
sempre dando as melhores informa- 
ções, as dicas mais quentes e, claro, 

o Os prêmios mais caprichados. Quem 
sabe agora não é a sua vez de levar 
para casa um Game Boy Color com 

atm dd cartucho? Então não fique aí 
paradão. Para concorrer, basta res- 

ponder às cinco perguntas sobre 

mo mum (N64), que definitiva- 
mente dispensa qualquer comentá- 

— oa = 


rio, Se você jogou o game e leu as 
e últimas edições da lo World, ns 
vai tirar de letra. Mande quantas r = E. r F = 
cartas quiser até o dia 30 de novem- PSA 1) E=A / SALA O | , IN) 
bro, mas não se esqueça de escrever 
RPG para N64 é 


por fora do envelope 


E E « Mande ver e boa sor- 
te! E na próxima edição, o nome d adiado para 2 00 1 
— a — vencedordo : 
ep ! , O superaguardado 


RPG estrelado por Mario e sua 
turma, teve seu lançamento 
no ocidente adiado para o 
primeiro trimestre de 2001. 
O nome do jogo vem do 
estilo dos gráficos, que faz 
todos os personagens e 
cenários parecerem feitos 
de papel. No Japão, o 
game foi lançado com o 
nome , e fez 
um sucesso considerável. Se 
até hoje você sente falta de 
um bom RPG no console, vale 


a pena esperar um pouco 
mais por este aqui. 


1. Qual o nome do alienígena que acom- 
panha Joanna em certas fases? 


p 2. Cassandra possui a chave para as 


áreas restritas na primeira fase. Onde ela 
uarda essa chave? 
“Um 2 


= ím 3. Qual a cor do taxi que aparece na fase 
Chicago? j 
' 4. Quantos pilares é preciso marcar com 
ampliadores de alvo (Target Amplifiers) na 
ge ud última fase? 


5. DY357-LX, AR34, RC-P120 e THX 
1138: qual a única dessas quatro siglas 
que não é uma arma do jogo? 


LANE BUY 
NO ESCURO 


Dê uma olhada nas imagens acima. São de um game de N64, certo? 
Errado! São as telinhas de para Game Boy Color. 
Esse resultado impressionante é mérito da Infogrames, que está 
produzindo o game às escondidas e, pelo visto, está caprichando no 
trabalho. Se você não se lembra, é um game de 
terror em três dimensões que virou um clássico absoluto nos 
computadores. Só nos resta torcer para que a qualidade da versão para 
Game Boy não fique só na promessa. 
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Deu Tilt! 


Vacilamos em uma das respostas de nosso tes- 


te “Você é um Mintengirogo?”, da enição an 


87: é attorrseNa A), e não B) como pio publica- 
do. Desculpem a falha, pessoal! 


Lorasia fez 
bonito em 
Dragon 
Warrior | & II 


————e os 0 meme 


POKÉMON CRY: ST VBR 
VEM PARA O NATAL 


e Nçes 


LARA 


Boas notícias para os fissurados em Lara 
Croft (ou seja, todo mundo): o filme 
da exploradora mais desejada dos 
games está em fase de produção e de- 
verá estrear em 2001 nos cinemas. O 
papel de Lara está por conta da atriz 
Angelina Jolie (do filme 

). Será que ela dá conta 
do recado? Nós aqui temos certeza que F 
sim. O que você acha? N 


N Eu Sr E 
LON QUEST: 
DUTRA Ez NO GEC 
Mais uma versão do RPG clássico vira portátil 


A trilogia 1 Quest (conhecida como ior, no oci- 
dente) fez um sucesso assombroso no Japão na época do Nintendinho 
8 bits, e até hoje tem fãs alucinados. 

Recentemente, a Enix lançou uma versão para Game Boy Color com os 
dois primeiros games da série num só cartucho (Dragon Warrior | & II). 
A versão que sairá neste mês no Japão para o GBC é baseada no tercei- 
rojogo( |) que foi lançado em 1996 somente para Super 
Famicom. É pouco provável que o cartucho seja lançado nos Estados 
Unidos, mas se você é fã da série, não custa nada rezar um pouco. 
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CALENDÁRIO N6G4 DO PIKACHU É 
e LANÇADO NOS EUA 
NINTENDO G4 


40 Winks 

Aidyn Chronicles: The First Mage 
Army Men: Sarge's Heroes 2 
Banjo-Tooie 


Só a aparência mudou 


O novo modelo do Nintendo 64 chegará 
ao mercado americano no dia 23 de ou- 
tubro. Mas não se engane: o console é 
exatamente idêntico ao N64 que você 


Batman Beyond já conhece. A única mu- 
Big Mountain 2000 dança é mesmo no visual. 
Cruis'n Exotica O novo N64 virá em duas 
Donald Duck Quack Attack cores diferentes, com 


bd cold PR um Pikachu gigante 
my o RR com bochechas brilhan- 
Indiana Jones and the Infernal Machine tes, Pokébolas decora- 

Mega Man 64 tivas e outras coisas que 
deixarão os fanáticos 
malucos. O lançamento des- 

sa beleza ainda não está previs- 
to no Brasil. 


Mia Hamm Soccer 64 

Mickey's Speedway USA 

Midway's Greatest Arcade Hits Volume I 
Ogre Battle 64: Person of Lordly Caliber 
Polaris SnoCross 

Ready 2 Rumble: Round 2 

Rugrats-in Paris 

Scooby-Doo: Classic Creep Capers 
Spider-Man 

Sea-Doo HydraClross 

Star Wars: Episode 1: Battle for Naboo 
Stunt Racer 64 

Sydney 2000 

The-Legend of Zelda: Majora's Mask 
Tom & Jerry: Fists of Purry 

The World Is Not Enough 

WWF No Mercy 


dezembro/janeiro 


Aidyn Chronicles: The First Mage 
Carnivale 

Conker's Bad Fur Day 

Dinosaur Planet 

Mega Man 64 

Ms. Pac Man Maze Madness 
Paper Mario 

Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & Legends 
WCW Backstage Assault 


Ana Ti 


Army Men: Air Attack 

Daikatana Adventure 

Donkey Kong Country 

James Bond: The World is Not Enough 
Mega Man X-Treme 

Mia Hamm Soccer Shootout 

Pokémon Gold 

Pokémon Silver 

Roswell Conspiracies: Aliens, Myths & Legends 
Scooby-Doo: Classic Creep Capers 

The Simpsons: Treehouse of Horror 
Tony Hawk's Pro Skater 2 


POKéMANÍACO INGLÊS 


; A | 


E 4 


Obs.: Às datas dizem respeito ao lançamento nos Estados Unidos e são fomecidas pelas empresas que desenvolvem os games, podendo ser alteradas sem prévio aviso. 
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 miNTEMDO MW OS GAMES MAIS JOGADOS 
vs NA REDAÇÃO EM 
5 SETEMBRO DE 2000 


ON GOLD/SILVER/GAME BOY 


pus Ga D game de esportes que 
você mais quer jogar no N64% 


Fo Ly — I Ea 20) do Pos H 
DUEBRE E. Lia ES E Andi 


DOS POKÉMON 
Puzzle dos monstros chega às lojas 


OS JOGOS MAIS PEDIDOS POR 


VOCÊ EM AGOSTO DE 2000 
, O game para N64 baseado 
no clássico para Super NES, já está nas 
lojas de todo o país. Na próxima edição, você 
confere uma bela matéria sobre o game. Até lá! 
UN 


OS DEZ LANÇAMENTOS MAIS 
ESPERADOS PELOS LEITORES E 
PELA REDAÇÃO DA NW 


BANJO-TOOIE, 007 OU SPIDER-MAN. QUAL DESSES 
TRÊS GAMES VOCÊ QUER JOGAR PRIMEIRO? 


OU TOU 


Cilinfendo ) 


Wo LD, 


Saiba antes o que sairá na próxima Nintendo World: visite ynyw.nintendoworld.com.br: 


RAQUETADAS ONLINE 


Finalmente chegou a chance que você precisava para mostrar o Guga que existe em você. 
Visite o site www.mariotennis.com, clique na opção Ring Tournament e pegue a senha que 
está ali. Depois, ligue seu cartucho Mario Tennis, entre no modo Ring Tournament, digite a tal 
senha e jogue o melhor que puder. Depois, anote o código que aparecer. Aí, é só entrar no 
site novamente e digitar o código. Se seu placar for bom, ele irá figurar na classificação geral 
junto aos outros concorrentes. Lembre-se que este não é um jogo online: é preciso ter o 
cartucho Mario Tennis para poder participar. 
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; BATE-PAPO COM 
LINK E O ESCOLHIDO! A NINTENDO 


Que você é fã de , a gente sabe. Que | | Que tal trocar idéia com gente que 
você está louquinho pra pôr as mãos no | | curte os mesmos games que você? 
novíssimo , também. Ago- | | Então é só entrar no Nintendo Chat, 
ra, você seria capaz de colocar-se no lu- | |o super serviço de bate-papo on-line 
gar do Link e enfrentar os maiores peri- | |do site da Nintendo do Brasil 
gos para salvar o mundo? Em mais uma | | (www.nintendo.com.br). Agora 
estratégia de marketing, a Nintendo co- | além do Fórum, os Nintendoma- 
locou no ar o site www.z-science.com. | |níacos ganharam um novo canal 
Como foi feito na época do lançamento | | para discutir sobre jogos, esclarecer 
de com ossites da dataDyne | | dúvidas e trocar dicas. São cinco sa- 
e do Carrington Institute, o conteúdo do | | las com temas diferentes, para cada 
Z-Science dá a impressão de ser totalmen- | | usuário escolher seu assunto favori- 
te verdadeiro: um grupo de geneticistas | |to: Sala Pokémon, Sala do Mario, 
procura alguém como DNA igual ao “The | | Sala Perfect Dark, Sala do Link e Sala 
One” (o predestinado). Esse ser superior | | Geral. As salas estarão abertas de se- 
seria o único capaz de salvar o mundo, | | gunda a sexta, a partir das 16h00 e 
quando a lua cair do céu - o enredo de | |24 horas seguidas nos finais de se- 

« À parte mais legal do site | | mana. As salas também podem abrir 
é o teste de DNA que você pode fazer | |a qualquer momento, sem prévio 
para saber se você é O escolhido. Dê uma | | aviso. Além disso, você terá a chance 
conferida que vale a pena! de conversar com os Power Lines e, 
quem sabe, com a equipe da 
Nintendo World. 


Site criado pela Nintendo para promover 
- Em www.radiozelda.com, você 
poderá escutar notícias narradas (em inglês) re- 
lacionadas ao game: a queda da lua na Terra, 
as desgraças que o fato causaria na humanida- 
de e coisas do gênero. Perfeito para ir entran- 
do no clima do game, que sai no fim do mês, 


” 


WALUIGI E NOSSO REI 


À nova estrela da Nintendo ganhou seu site. 
O site de Waluigi (www.waluigi.com) contém 
fotos, informações secretas, biografia e tudo 
o que você sempre quis saber sobre o Bad Boy. 


PONHA A NINTENDO NA TELA 


Que tal dar um novo visual ao seu computador? A Nintendo está distribuindo programas 
que permitem personalizar o visual de seu navegador de Internet com imagens de perso- 
nagens Nintendo, E o melhor: é tudo de graça. Só que você precisa estar usando um PC 
(ainda não há versão para Macintosh) e o navegador Internet Explorer 5.0. Por enquanto, 
há dois tipos de Skins: e « Entre no seguinte site e faça 
o download: http:/Avww.mediabrowser.com/browsers/nintendo/ 
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Fighters Destiny 


Caramba, Clayton, vai ser politizado as- 
sim lá em Brasília. Bem, esses estereó- 
tipos rolam mesmo nos video games, no 
cinema, nos quadrinhos, e por aí vai. É 
chato? É bem chato, e o eua dá pra fa- 
zer? Sei lá, talvez mandar os caras pres- 
tarem mais atenção nas aulas de Geo- 
grafia, ou coisa assim. Mas gostamos 
mesmo da última parte da sua carta. 
Estamos aqui para servir, agradecemos 
a preferência e volte sempre. 
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OUTUBRO 


Outubro está cheio de novidades pra você. 


novo 


eo 


1 para N64. Ou seja, diversão dupla (ou iiiitomentei garantida. 


Tudo bem que o Dia das crianças já passou, mas o Natal está aí. 
Então, faça suas escolhas. E vamos às cartinhas de sempre. 


GAMECUBE & CIA. 

E aí, galera da equipe NW! Preciso que vocês 
me ajudem a esclarecer algumas dúvidas: 
1). 0 Gamecube vai ser superior ao 
Playstation 2? 2) Será que vai sair uma 
versão de PD.e James Bond para o novo 
console? 3) 0 N64 vai poder se conectar 
ao Gamecube, da mesma forma que. o novo 
GameBoy se conectará? 4) O formato do 
console vai ser daquela maneira, todo 
quadradão? 5) O N64 vai continuar no mer- 
cado, ou vai cair no esquecimento? 

Felipe Camilo Ricardo 

Santos/SP 


Felipe, esperamos como uns alucinados que 


grande parte dessas suas dúvidas tenham 
sido respondidas na edição passada. Caso 
contrário, o Odair vai ficar muito bravo, afi- 


nal'o cara foi pra lá, viajou umas trinta ho- 


ras (26, na verdade) e enfrentou um calorão. 
Mesmo assim, vamos dar uma recapitulada: 
1) O Gamecube vai arrebentar! Não tenha 
dúvida quanto a isso. Todos os video games 
de próxima geração estão, ou estarão, no 
caso daqueles que ainda não foram lança- 
dos, teoricamente muito equilibrados. O que 
vai fazer a diferença são os games que cada 
um terá. E segundo os programadores que 
já estão desenvolvendo para o “cubo”, ele é 
um paraíso, melhor que qualquer coisa exis- 
tente para se criar um game. 2) De James 
Bond ainda é cedo pra saber, mas na Space 
World os caras mostraram umas ceninhas da 
Joanna pronta pro abate, digo, pro ataque. 
3) O N64 não vai se conectar ao Gamecube, 
aí também já é pedir demais. Ou não? 4) Vai 
ser quadradão mesmo, é a única coisa que 


ainda pode mudar são as cores. 5) Essa per- 
gunta está subindo no ranking das mais 
feitas aqui na redação e a gente quase já 
não agúenta mais respondê-la; mas pela 
antepenúltima vez: a produção de jogos 
para o N64 continua ainda por um bom 
tempo e só deve parar vários meses depois 
que-o Gamecube já tiver sido lançado no 
mundo inteiro, 


POR UM PUNHADO DE POLIGONOS 
Bom dia a todos! Quero dizer que renovei 
minha assinatura da Nintendo World, pois 
acho que vocês continuam insuperáveis, as- 
sim como o Nintendo 64 e agora o novíssimo 
Gamecube. Uma única coisa que me deixou 
preocupado foi a questão dos gráficos: li 
num site que o X-Box e o Playstation 2 con- 
seguiram chegar a 200 e 60 milhões de 
polígonos, respectivamente, e que o 
Gamecube só chegaria até 12 milhões. O 
que há de verdade nisso? Esses polígonos 
são tão importantes assim? Expliquem-me, 
pois eu estava sossegado até agora, mas já 
comecei a me preocupar. 


Roger Bros. 
Via e-mail 
Roger, tenha uma coisa bem clara em sua 
mente: não é a quantidade de polígonos 


que faz um bom acha, em sá 
consciência, que Zelda, GoldenEye, Super 
Mario 64, Perfect Dark, e 
para alguma coisa de outras empresas? 
Outra coisa: o Gamecube pode rodar es- 
ses 12 milhões de polígonos num ambien- 
te real de jogo com TODOS os efeitos li- 
gados. Por que será que a Microsoft e a 
Sony não divulgaram qual o número de 
polígonos que mas conseguem 
alcançar nessas condições? 


ogo. Você 


outros, perdem 


Seus siste 


CAIXA DE FÓSFORO? 


Pessoal, entrei no site da Nintendo e pude 
ver as fotos do GBA. São divinas! Com 14 
anos na cara, nunca tinha visto nada igual! 
Como é que pode se criar um video-game 
daquele tamanho e ser melhor do que um 
Playstation? Só a galera da Nintendo para 
construir uma maravilha daquelas, Quanto 
ao Nintendo Gamecube, o-design foi bem 
bolado: parece uma caixa de fósforos! 
Carlos Candal 

Via e-mail 


Um dos lemas da Nintendo é: servir melhor 
para servir sempre. O GBA é uma loucura 
mesmo e o Test-Drive que nosso amigo Odair 
fez deixou a galera da redação na fissura. 
Mas vai ter troco, ah, se vai. 


EMOCIONADO 


E aí, pessoal da Nintendo World? Essa é a 
primeira vez que escrevo, mas compro a re- 
vista desde a primeira edição. Sou um gran- 
de fã da Nintendo, desde a época do 
Nintendinho, e quero dizer que estou real- 
mente animado com o novo console. Estou 
escrevendo no dia 24/8: o mesmo dia que o 
Dolphi... err... Gamecube foi finalmente re- 
velado. Fiquei até as 5h30 da manhã para 
ser um dos primeiros brasileiros a ver o con- 
sole, pela Internet. Mas fiquei mais alegre 
ainda quando vi as fotos do Cube em ação: 
fotos do Luigi, os 128 Marios, etc. Babei 
também com as fotos do Zelda. Nunca vi 
tantos efeitos de luz e texturas ao mesmo 
tempo. Resumindo; foi uma experiência in- 
crível, gostei muito. Não sei se conseguiria 
contar como me senti, e por isso nem vou 
tentar. Só quero dizer que a Nintendo está 
de parabéns, e não me importo se muitas 
pessoas mandarem cartas reclamando (o que 
obviamente vai acontecer). Só acho que a 
próxima batalha de games está no papo! 
Marcelo 

Via e-mail 


De novo, o abençoado Odair. O cara disse 
que o Gamecube realmente tem tudo pra 
detonar. Ele viu as imagens diretamente do 
telão e disse que a resolução, velocidade e 
todo o resto são pra lá de impressionantes. 
Cara rabudo! 


AIÓ, AMIGOS DA NW! 


Sou fã da revista e, apesar de não ser assinan- 
te, tenho todas elas, desde a número 1. Com- 
prei a revista 24 e adorei a reportagem sobre 
insuperável International Superstar Soccer 
2000. Foi aí que surgiu a dúvida. Comprei o 
jogo e não consigo editar os nomes dos joga- 
dores da Seleção Brasileira. Já fiz de tudo, será 
que é defeito do cartucho? Ele é original. E 
como faço para acessar o modo carreira? Con- 
tinuem sempre assim: detonando! 

Max Magatti 

Catanduva/SP 


Fala, Max, ou deveria dizer Mad Max? Se- 
guinte, é possível editar os nomes dos jo- 
gadores, mas você tem de salvá-los no Car- 
tucho de Memória. E o modo Career não 
existe, os caras vacilaram na embalagem e 
acabou saindo errado. 


ZELDICES 

Olá! Compro sua revista todo mês, tenho 
todas as edições e adoro seu trabalho. A 
questão, ou melhor, as questões, são: 
1) Existe algum jeito de se comprar a ver- 
são beta'de Zelda: Majora's Mask? 2) É ver- 
dade que existem três jogos de Zelda para 
um console chamado CD-i? 3) É verdade que 
existirá um Zelda para o Gamecube, chama- 
do The Legend of Zelda: 

4) Como se faz pra virar um Beta Tester da 
Nintendo? 5) Vocês vão publicar minha car- 
ta? Eu duvido, mas não custa pedir. . 
Cássio Borges do Carmo 

Santana do Parnaíba/SP 


Car E +h 
ong of th 


e Sea? 


Tô sabendo, esses caras que ficam fazendo 
chantagem só pra ter a carta publicada... 
“Duvido que vocês publiquem”, tá certo. A 
gente não aceita muita chantagem, mas no 
seu caso, as perguntas são boas, então se- 
gura aí. 1) Meu amigo, comprar versão beta 
de qualquer jogo nem aqui nem na galáxia 
XrBemBom. Ninguém vende. 2) Sim, é ver- 
dade. E cá entre nós: são bem ruinzinhos. 
Também... não tiveram supervisão do mes- 
tre Miyamoto durante o desenvolvimento... 
3) Com certeza existirá um Zelda para 
Gamecube. Só as primeiras imagens daquilo 
que pode vir a ser um jogo da série são 
simplesmente destruidoras. Mas ainda não 
existe um nome confirmado. 4) Olha, é bem 
mais fácil se você morar nos Estados Uni- 
dos e se for americano. Não que eles não 
aceitem estrangeiros, mas deve ter fila de 
americanos querendo trabalhar na Nintendo. 


CHEIO DE IDEIAS 

Como vai, pessoal? Além de mandar-lhes os 
parabéns pelo segundo aniversário, tenho al- 
gumas sugestões: 1) Na seção Gallery, que tal 
se vocês colocarem algumas fotos dos jogos 
onde o personagem aparece? 2) Na caixinha 
Dados dos jogos do Game Boy, vocês poderiam 
dizer também para qual GB ele é compatível. 
3) No Super Classics, porque vocês não colo- 
cam jogos do Nintendo 8 bit? 

Guilherme Meucci 

São José dos Pinhais/PR 


Todas as suas idéias são muito boas, Guilherme. 
Realmente não há nada como ter leitores inteli- 
gentes, bem articulados e palpiteiros. Aliás, tá 
a fim de um emprego? 


Envie seu desenho para: Rua Maracaí, 185 
CEP: 01534-030 - São Paulo - Não se es- 
queça de escrever por fora do envelope HOT 
PAINT. Escreva também seu nome completo 
e endereço atrás do desenho. 


Ronaldo S. Mandu 
Barroso - MG 


Prêmio: 01 cartucho N64 


Luis Gustavo Klass 
São Paulo/SP 


a Vitor N. Signoretti 
S. Caetano do Sul/SP 


bes e, 


Rosilene da Silva 
Barroso/MG 
o 
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m 1997, James Bond virou o mun- 
do dos video games de cabeça para 
baixo num dos jogos de maior suces- 
“so até hoje para Nintendo 64: 
É O agente secreto 
britânico agradou tanto em sua ver- 
são digital, principalmente devido 
ao extremamente viciante modo 
Multiplayer, que a nação game- 
maniaca sonhava todo dia com uma 
sequência. Pois pode parar de so- 
nhar! ; 
game baseado no último filme de 
James Bond, será lançado no mês 
que vem para o Nintendo 64 
Como você bem sabe a 
foi criado pela Rare, responsável por 
alguns dos melhores games de Super 
NES e N64, como a série 
[E 
, entre outras maravilhas 
* E Quando anunciamos (na 
Ez Em ss" - " 15, lembra?) que o novo 
game-não seria produzido por eles, 
e sim pela Electronic Arts, muita. 
gente ficou com o pé atrás. A expli Ne 
cação é simples: a Rare estaria ocu-jas 
pada com seus outros projetos (en- 
tre eles, Perfect Dark, que é, dit 
gamos, uma versão aperfeiçoada del 
Goldentye). 


aid 


psp e 


> 


ara começo deli nversa, O o projeto de The World is Not 
TWINE, para os, íntimos) é totalmente original: a Euroco Aê 


ough (ou 
criou uma 


[2 


mas, programadi 
N64. Numa coisa 


um game de tiro em primeira pes- 
pouco definidos, não tem jeito (só 
aikatana e Doom 64). Por isso, uma 
das prioridades da Euro du- 
rante a confecção do game foi 
anter uma alta taxa de frames, 


: esmo com grande quarta ade de personagens na tela. 
tar as incríveis noções de espa pro ofundidade e os efeit 
no névoa, fumaça, raios solares e v: riações de luz ambie 


Jogos, trapaças e 
canos 


*históriasegueàriscaoroteirodo | Ee 
ilme, com uma ou outra no ida- | 
| 
|] 


“3 (se ainda não assistiu, vó ago 
para a locadora!) Entre os person 
gens que aparecem no game, 
Robinson, Q, Dr. Warmflesh, Christma 
Jones, Money Penny, Rer d Elektra 
King. Eles darão informaçã - 
ais, 1 retos ou a 


que, você” cumpra alguma tarei tareta, vão 
á-lo cooperativamente pela fase, 
u ainda, enfrentá-lo até a 


MUSTANG MAR=NGIL | 
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afins. TWINE segue o 
quema de fases enorme 
objetivos e missões err 


07 os o) mpre cereõão 
! a eres 


armas SS Órios. | 


Dessas, trinta nunca foram vistas em * Iusitame - ly 
nenhum outr góico ME RENT 


ame de 007. pb? 
E a matar, as 
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soger Moore e 
SD 


como falar de. 007 sem falado 


game em turma segue exatamente 
a mesma linha de GoldenEye: tela di- 
vidida em até quatro partes, várias 
arenas (no Multiplayer, todas têm ar- 
quitetura diferente das fases do 
modo Single) e modos, como o 
Golden Gun, King of the Hill, Cap- 
ture the Flag e o Uplink. Se Perfect 
Dark tinha Simulants — inimigos con- 
trolados pelo computador — TWINE 
tem Bots configuráveis: personagens 
biônicos que participam do 
Multiplayer e que podem ser 
customizados com características 
como inteligência, agressividade, co- 
ragem, precisão e velocidade. Os 
Bots também podem ser usados em 
jogadas de equipe, possibilitando a 
criação de estratégias de combate. 
Mas a maior surpresa é a presença 
de alguns personagens que fizeram 
alta no game anterior os antigos 
James Bonds dos primeiros filmes, in- 
erpretados por Roger Moore e Sean 
Connery. Desta vez, os velhos agen- 
es estarão presentes no game, fir- 
mes, com aquela elegância de sem- 
pre, e disponíveis para escolha. 
TWINE tem outros aspectos que apa- 
rentemente não representam muita 
coisa, mas são um belo capricho para 
quem é ligado em pequenos deta- 
lhes. Por exemplo, aquelas ceninhas 
de cinema entre uma fase e outra. A 
estrutura do game usa dados em 
tempo real para gerar essas anima- 
ções. Isso quer dizer que, dependen- 
do de seu desempenho no jogo, cada 
cena será exibida dc uma maneira di- 
ferente. Por exemplo, haverá mais 
ou menos personagens em cena, de- 
pendendo de sua performance em 
determinada fase. A cena tambémse 


Nintendo AA 


modo Multiplayer? Em TWINE, o 


modifica conforme o nível de difi- 
culdade, para refletira dinâmica d 
missão. As animações são recheadas 
de diálogos falados, que adicionam 
uma bela dose de realismo. São mais 
de quinhentas linhas de texto autên- 
tico tiradas do filme. 

Tá, já falamos um monte e não res- 
pondemos a pergunta: The Worlds 
Not Enough é ou não é melhor que 
GoldenEye 007? Nossa opinião é 
simples e direta: se você curtiu 
GoldenEve, vai gostar de TWINE. Ga- 
rantimos que James Bond está em 
muito boas mãos e que os fãs vão se 
divertir a valer. Bom saber que não 
precisamos da Rare para ter um 
game de ação caprichado. 


Pablo Miyazawa 


mo PIRIGÍQIMA a Nintendo 64 
a BuhlishoR sas Eletronic Arts 
«Jlesenualuimenta, Eurocom 


sa RBRALO asas AÇÃO 
«Edo Jogadores. 1a 4 simultâneos 
«JARCAMANIO a NOVOMbrO 


[| =Zaspavissea Mispnaal Sonclray 
O produtor assppjado de ANWINElbacen una nE Ro 


NHrisarielo 4oplel ans 3 elagois da 3% 3 sonsot tir potiss 
mais sppre seu trabalho no pnojPEo ts, 

NVV 
MC: É dificil escolher uma favorita entre 
mais de quarenta armas e acessórios. N 
minha opinião, nada melhor que acerta 
um inimigo com o raio atordoante do 
relógio laser, depois finalizar do jeito 
tradicional de Bond: com um cruzado 
bem no queixo! Já no Multiplayer, e 
prefiro armamento pesado, como a 
Frenesi Special 12 Shotgun, a Mustang 
AR-4 5.56mm (rifle automático d 
assalto), a RPG-22 (lança-foguetes), & 
metralhadora de mão MAC TEN.45 e o 
ifle FSU-40GL com lançador de granadas. 


4, 
que o publico, juntamente com novos 
jogadores, ficarão felizes em ter a 
oportunidade de ser James Bond e de 
viver seu mundo, em vez de algum outro 
herói ou heroina desconhecidos. 


" o) 
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Quais suas armas fi 


um game pari gora? 

MC: Há muito falatório em volta dos 
novos consoles de próxima geração, mas 
há também muitosfãs leais do N64 por 
aí. Com mais de treze milhões de con- 
oles vendidos, nada mais natural que 
exploremos esse mercado. Sem dúvida, 
os jogadores deN64 querem Bond, enós 
realmente queriamos proporcionar eles 
essa sequência: 


Michael Condrey 


NINTENDO WORLI 


satisfeitos cor reação que TWINE 


Drovocou na 
MICHAEL CONDREY: Nós ficamo 
bastante animados, Ficou claro que os fa 
curtiram a idéia de ter mais um 
oportunidade de ver o mundo atravé 
dos olhos de Bond, especialmente no 
N64. O game anterior de 007(GoldenEye 
fixou um padrão de qualidade muito alto, 
e estamos trabalhando duro para supera 
as expectativas. Foi ótimo mostrar ao 
público que Bond esta retornando ao 
N64, maior e melhor que nunca. 


pela Rare 
MC: GoldenEye foi um grande titulo 
quando foi lançado em 1997; Desde 
então, estamos aprendendo como 
empurrar o N64 até seus limites. TWINE 
tem a seu favor anos de experiênciaem 
desenvolvimento, e porisso será melhor 
que qualquer game do gênero já lançado. 


que mais o ag jam 

MC: Há muitos games bons no mercado, 
mas tenho que dizer: eu adoro ter a 
oportunidade de vivenciar o mundo de 
ames Bond. Como já disse, vero mundo 
através dos olhos de 007 é um: 
experiência muito especial. Meu aspect 
favorito sobre o game é que você tem 
tudo num Só pacote - as garotas, a 
bugigangas, as boas idéias, a porrada... 
A experiência de jogo tem uma pro- 
fundidade e uma diversidade que e 
realmente gosto. 


ançamento do g 

MC: Com muitas doses de Martini 
V:M batidos, não mexidos! (risos) 
de-comes laborar O 

MC: Sim, e foi bastante trabalhoso. 
Tive que assistir a todos os filmes de 
James Bond e examinar diverso 
calendários com fotos das Bond Girl 
(garotas que aparecem nos filmes do 
espião)... que tarefa dura, não? 
(risos). Na verdade, trabalhamos Numa vez um 007 no N64? 

duro para mantera "integridade" da MC: O apelo de James Bond para aj 
imagem de Bond. Muito disso veio tomunidade “gamística” é evidente, já 
porque nós fizemos direitinho nos- que nenhum outro game de ação e 
sa lição de casa, e muito veio da primeira pessoa chegou tao perto d 
colaboração das equipes da Danjag popularidade que GoldenEye teve par. 
e da MGM, responsáveis por trazer O console - e olha que foram produzi-l 
Bond para a telona. dos muitos para o gênero! Eu acredito 
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Ima aventura totalmente nova, j 
mas Link ainda vai ter o dobro de . 
problemas para resolver 
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eter Parker, um aluno superes- 

tudioso (pra não dizer CDF), foi pi- 
cado por uma aranha infectada por 
radioatividade numa experiência cien- 
tífica, na faculdade, e ganhou su- 
perpoderes. Depois de ver seu tio mor- 
rer, resolveu lutar contra o crime. 
Surge, assim, o Homem-Aranha. 
Bem, o Aranha você já conhece de ou- 
tras épocas: o cara é um dos maiores 
heróis dos quadrinhos, e em 2002 ga- 
nha um superfilme para cinema, além 
deste game, claro. 
A história do jogo é linear, ou seja, suba 
pelas paredes, distribua pancadas pra 
todo lado e detone os chefões do cri- 
me. Tudo isso em dezessete fases, com 
perspectiva tridimensional e gráficos 
bem feitos, que mostram Nova York e 
Los Angeles. Para fazer tudo isso, você 
vai ter de usar e abusar dos poderes 
do aracnídeo. Ele tem os famosos flui- 
dos de teia, força sobre-humana, além 


udo bem: esse novo jogo com a 

turma do Mickey é bem parecido 
com Mario Kart, mas, e daí? A diver- 
são é garantida do mesmo jeito. É 
só pegar seu personagem predileto 
e sair acelerando feito um alucinado, 
pegando itens e detonando os ou- 
tros participantes. 
O que é bem fraquinha é a história: 
roubaram a coleira de diamante de 
Pluto e Mickey resolve recuperá-la. 
Daí, não se sabe por que, todos resol- 
vem apostar corridas, como se isso fos- 
se resolver a situação. Vai entender. 
Os cenários são poligonais, bem co- 
loridos, e dão uma bela impressão 
de velocidade. São cinco pistas que 
mostram várias regiões americanas, 
como o Grand Canyon, por exemplo. 
Testamos o jogo na E3 e a joga- 
bilidade estava razoável e não apre- 
sentava grandes problemas. O único 
detalhe perigoso da versão não fi- 
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daquele velho bom humor de sempre, 
que não é um poder, mas ajuda a dar 
aquela descontraída. 

Algumas participações de vários perso- 
nagens também já estão confirmadas: 
tem o Venom, dr. Octopus, Rhino e até 
a bonitaça Gata Negra. Tem tudo pra ser 
divertido, não? 


nalizada é 
a facilidade 
para ganhar as 
disputas contra 
o computador, o 
que sempre tira a 
graça do game. 

E Mickey's Speedway USA ainda tem 
o modo Multiplayer para quatro jo- 
gadores, o que é sempre garantia de 
sucesso. Vale aqui o velho papo de 
sempre: se você curte Mario Kart, vai 
adorar este aqui. 


Ai ai, ai, ai... ps pie 
time está prestes a vencer a "nal do 
campeonato? A essa altura, todos os 
gamemaníacos devem estar com ela na 


* cabeça. Afinal, está chegando a hora de 


8 jogar The Legend of Zelda: Majora's Mask 
— a nova aventura de L 


o Nintendo 
Jle não poderiam 


Poucos momentos na via de um joga- 
dor de video game se comparam à satis- 
fação de plugar um novo game Zelda no 
console e esquecer que existem coisas 


tão sem importância como comer, dor-. 


mir ou tomar banho. Nesse exato momen- 
| to, você já € ter adquirido seu lindo 
“sAftuchinho dourado, ou pelo menos 
deve estar prestes a fazê-lo. Caso con- 


fi e 
“ NOVA HISTÓRIA, NOVO DIRETOR 
Miyamoto ficou apenas com a produ- 
ção de Maiora's Mask, deixando a ca- 
deira de diretor para Eiji Aonuma. Ao 
tado do roteirista Mitsuhiro Takano, eles 
acabaram criando aquela que tem tudo 
para ser a melhor e mais envolvente 
história da série, 
As idéias para essa sequência de 
ao! Time começaram a pipocar 
nas cabeças de Miyamoto e desses dois 
figuras (e de mais um montão de gente 
envolvida no projeto) logo depois que 
Ocarina foi finalizado, mas o desenvol- 
vimento começou realmente apenas em 
agosto de 1999. Pode parecer um ciclo 
de desenvolvimento pequeno se com- 
parado ao do primeiro game da série 
para Nintendo 64, mas isso é porque 
| “5 Mask utiliza a mesma estrutu- 
ra de jogo de Ocarina of Time, que, ob- 
viamente, já está pronta há uns dois 
anos. isso economizou um tempo dana- 


“que à torcida canta « 00 


trário, temos certeza que depois de ler 
as próximas páginas, você vai desembol- 
sar alguns Rupees para curtir esse novo 
uia do 


ou em bom português, “Vejam o melhor 
Zelda de todos os tempos!”. Se é o melhor 


porque não é Miyamoto quem o dirige (como. 


ele próprio nos disse) não podemos afirmar. 


do e muitas dores de cabeça durante o 
desenvolvimento. 

O enredo todo é uma espécie de vai-e- 
volta no tempo. Tente se lembrar de *c:- 
tico do Tempo, aquele engraçadíssimo 
filme com Bill Murray, e você vai ter 
uma idéia daquilo que aconte- 

ce em Majora's Mask, No fil- 

me, O personagem de Bill 

vivia O mesmo dia repe- 

tidas vezes, dormin- 
do à noite e acor- | 
dando na manhã 
do mesmo dia 
que acabara de 
viver. Com Link 
é mais ou me- 
nos a mesma 
coisa, só que 
ele terá de 
reviver vá- 
rias vezes 


por seu crivo. 
Mas que o jogo é uma maravilha e super- 
divertido de jogar, isso ninguém nesse mun- 
do (e em outros paralelos) pode negar! 


um conjunto de três dias, indo e vol- 


tando no tempo para impedir que PEA Rd 
mundo paralelo em que se encontra - 
seja destruído. 


o 


EA CEREDÇA RE 


* 3 DIAS, 72 HORAS 


"ok 
BI 
dm = 
2 
= 
|< 


ser É 
te 
+ a E 


Majoras Mask ! 
GJor º Maio as Mas 


rina of Time) é 


ais é tam- 
à daquele fi- | 


que é originário 
cair de lugares 
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O HERÓI DE MIL FACES 

Link terá seríssimas crises de identidade em 
Majora's Mask: no total, ele terá que encontrar 
(e usar) 24 máscaras diferentes. Além de algumas 
já conhecidas, como a Mask of Truth, a Keaton 
Mask e a Bunny Hood (de , há 
muitas novidades, como a Great Fairy's Mask e 
q estranhíssima Mask of Couples. Veja o nome 
de todas elas: 

Postman's Hat 

ig Masi | 

[Blast Mask 


Keaton Mask 


Bunny Hood 
Don Quero's Mask 


omani's Mask 
Inspector's Mask 
Cafel's Mask 
Mask of Couples 
Mask of Truth 


er's Mask 
Mask 


nd 


Skull Chief's Hot 


Majora's Mask 
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1986 
The Legend of Zelda, o 
| primeiro capítulo da saga 

de Link, é lançado no Ja- 
“| pão com o nome The 
Hyrule Fantasy: Zelda No 
Densetsu. O game não foi 
lançado em cartucho, e 


Famicom Disk System, acessório do 
“ Famicom lançado somente no Japão. 


The Legend of Zelda 2: Rinku no Bouken 
(Zelda 2: The Adventure of Link) é lança- 
do nc Japão, também exclusivamente 
para o Famicom Disk Drive. 
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The Legend of Zelda é lançado nos Esta- 
dos Unidos para o console Nintendo 
Entertainment System (NES). Era o pri- 
meiro título no estilo RPG lançado no oci- 


sim na forma de disquete, para rodar no |. 


ED (ds 


dente e também o primeiro game da 
Nintendo a ultrapassar a marca de um 
milhão de unidades vendidas. 


a A Nintendo of America 


põe no mercado o 
“| game Zelda-|l: The 


nv msi 


pecial, toda dourada. 


Lançado no Japão o primeiro (e único) 
game da série para um console 16 bit (no 
caso, o Super Famicom): Zelda No 
Densetsu: Kanigami No Triforce, para 
Super Famicom. 


EEB 7 MESSINA 
———=—"| The Legend of Zelda: A 


| Elo com o Passado) é 
lançado nos EUA para 
o Super NES, tornan- 
do-se um dos mais po- 
pulares games da his- 


tória do console. 


The Legend of Zelda: Link's Awakening, o 
primeiro game Zelda para o portátil de 8 
bit, é lançado no Japão e nos Estados 
Unidos. 


Link é capa da 50º edição da Revista 
Nintendo Power, 


Adventure of Link, para EH ir: é 
NES. O cartucho é lan- | 
| gado numa edição es- |: , 


1998 
Após um hiato de cinco anos, Zelda retoma 
aos video games Nintendo. The Legend of 
Zelda: Ocarina of Time é lançado mundial- 
mente para Nintendo 64 e torna-se rapida- 
mente o game mais vendido do ano. 


A Nintendo lança | 
para o Game Boy 
Color uma versão 
" |atualizada de Link's | 
=) Awakening, intitulada 

The mr of Zelda: Link's Awakening DX. 


Link é capa da edição 4 da Revista 
Nintefido Vora. 


The Legend of Zelda: Ocarina of Time é 
eleito o melhor game Nintendo de todos | 
os tempos, em eleição feita pela Revista | 
Nintendo World, 


A Nintendo anuncia parceria com a 
Capcom para a produção de novos games 
Zelda para o Game Boy. A série está sen- 
do chamada A Nut of Mysterious Tree, e 
será composta por dois capítulos. 


The Legend of Zelda: Mask of Mujula para 
o Nintendo 64 é lançado no Japão. 


Mask of Mujula é rebatizado de The Legend 
of Zelda: Majora's Mask e lançado no res- 
to do planeta, cinco meses depois. 


“Eq 


Toda a aventura para se tornar um mestre Pokémon 


Por Eric Arak 


Confira no mapa abaixo a posição de todas as cidades e localidades dos dois continentes (Johto e Kanto) 


ma Newbork | 

2 | Cherygrove 

3 Z Cosa do Mi Pokémon | 

4 Violet 

5 Ruins of Alph 

6 Zona de Pescaria | 

FZ  Unionlove |) 
=” 8 Azoleo 

9 Floresta de lex 

Jo Goldenrod 

H National Park 


(13 HR Ecrutcok 
(14) Tin Tower 
(15 HE Miltank Form 
(16 — Olivine 
(17 E Wir) Islands 
(18) Cianwood 
UI — Mt Morar 
(20 Mahogany. 
(21 Lake of Roge 
(22 lce Path 


(23) 


(24 TR 


(25) 


TA 
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À Aros A 


Power Plant NC 


a (EH 
Dark Cave (: 
E Tobjo Falls (37, 
[ VictoryRoad WR(38 

Indigo Plateau DRC 39 
— SS. Aqua C) 

Vermilion (4) 
“Saffron (42 
—lovender RCA 
“Rock Tunnel WC 44 
45) 


2 ao: , 


Pewter 
Mt. Moon 
Viridian 
[e 
Cinnabar Island 
Seafoam Islands 
Mt. Silver 


Dicas gerais 


e O botão Select pode ser utilizado como 
atalho. Para isso, entre em seu inventário, 
escolha um item e selecione a opção SEL. 
Assim, ao invés de ter que abrir o tempo 
todo sua mochila, basta apertar o botão 
Select para selecionar automaticamente o 
item desejado. 


e Seu rival escolherá exatamente 
o Pokémon que tiver maior 
vantagem sobre o seu. Se 
, você escolheu uma 
Chikorita (tipo Plan- 
> ta), ele terá um Cyn- 
TR” daquil (Fogo). Caso 
opte por um Cyndaquil, 
Pele o atacará com um 
“ Totodile (Agua). Por fim, contra um 
Totodile ele usará a Chikorita. 


4 


e O limite de dinheiro (créditos) que você 
pode acumular em Gold e Silver ainda é 


aunar : 
“Tia ' PE RRREN EE q õ| 


", Após ajustar o relógio 
[interno do cartucho, 
| você começará no se- 
[gundo andar de sua 

= | casa. Desça as esca- 

E idas e fale com sua 

y mãe. Peça a ela para 

lhe entregar a Pokégear. Em se- 
guida, ela perguntará o dia da se- 
mana, para mais um 
| ajuste no relógio inter- 
no. Depois, saia de sua 
asa e siga a oeste, 
até o laboratório do 
| professor Elm. Ele pe- 
dirá para você escolher 

uma das três pokébolas sobre a 
mesa. Decida entre um Cyndaquil, 
um Totodile ou uma Chikorita. Fei- 

to isso, saia do laboratório e siga 

RS diretamente para 0es- 

“+ Ite, até chegar à cida- 
E 4 de de Cherrygrove. 


Ina entrada para que 
ele lhe dê o mapa da 


! " ro badl 
umeiro iider 


Fale com o velho logo 


73 


999.999. Mas, se ainda as- 

sim seu espírito capitalista dis- 

" ser que você deve acumular mais 

=» e mais capital, sem problemas: bas- 

“ta conversar com sua mãe para que 

ela guarde qualquer quantia para você. 

Além disso, de tempos em tempos ela de- 
positará alguma grana nesta “conta”. 


e Além de “poupança ambulante”, sua mãe 


ainda exerce a função de relógio. Falando. 


com ela a qualquer momento, você poderá 
ajustar o relógio interno do jogo. Essa fun- 
cão foi adicionada à versão norte-america- 
na para adaptar-se aos horários de verão 
(DST, por lá). 


e Fique esperto: essas novas versões mar- 
cam, também, a estréia de dois novos ti- 
pos de Pokémon: os Metálicos (Steel) e os 
Noturnos (Dark). Cada um tem suas pró- 
prias características especiais. Procure des- 


cidade. Siga para 
cima, pela Rota 
30, até encontrar 
uma casa isolada 
RE | no canto superior 
Ea direito. Dentro 
=" dela, o professor 
Oak (ou Carvalho) lhe entregará a 
novíssima versão da Pokéagenda. 

— Saindo da casa, 
44475 você receberá uma 

chamada de Elm, 
pedindo para você 
voltar com urgên- 


. 


e ad cia ao seu laborá- 
: tório. Antes de 


chegar lá, você enfrentará pela 
primeira vez seu rival. Apesar de 
não ser obrigatório derrotá-lo, 
será uma batalha fácil, especial- 
mente se seu Pokémon estiver 
num bom nível. 

Prossiga direto ao laboratório de 
Elm. Lá você receberá cinco 
Pokébolas e a permissão para en- 
frentar os líderes de ginásio e ca- 
car suas insígnias! Sua jornada já 


“duas funções extras. 


És. 
PINS 
cobrir quais são suas q % 


forças e fraquezas! = 


e Dentro da Poké- 
agenda de sua Poké- 
gear, os botões Start 
e Select têm mais 


Pressionando Select, você 
poderá escolher entre a 

“New Order” (ordenan- o) 
do a lista de Pokémon [5 
por suas respectivas Já 
evoluções) e a “Old 


Order” (organizando 

pela numeração já 

existente). Com o Start, você 

poderá visvolizar rapidamen- 

te qualquer Pokémon que já 

tenha visto, bastando so- é E 
a 


ber seu tipo primário e 


secundário. RAN P, 
[ o E K Pos 
| q 
EN (7 
O) 


começou: corra imediatamente 
para a cidade de Violet. | 


Antes de seguir ao gi- 

násio, dê uma passada 

na Sprout Tower (Tor- 

re de Belisprout), na 

parte norte de Violet. | 

Suba até o topo dela e 

derrote o monge mes- 

tre para receber sua primeira HM 
- a 05, que dá a técnica Flash (ilu- 
mina locais escuros). Só então en- 
tre no ginásio para enfrentar 
Falkner, o Treinador de Pokémon 
Voadores. Use golpes do tipo Fogo 
ou Normal para vencer o Pidgey e 
o Pidgeotto e, assim, 

conseguir sua pri- 

meira insígnia: a 


Zephyr Badge. fio. 


2 Nas gar as dos 


Antes de prosseguir, o professor 
Elm telefonará, com uma ordem ex- 
pressa para você seguir direto para 
o Pokémon Center. Vá até lá e fale 
com o assistente de Elm para rece- 

ber um ovo de Togepi. 
nd Ele irá chocar após você 

dar mil passos carregan- 


a do-o em seu grupo. Ago- 


Prossiga para o sul até encontrar 
uma caverna próxima a um 


Siga para oeste. Você 
será obrigado a enfren- 
“4 tar novamente seu ri- 
1 val. Em seguida, conti- 
3 + |nue por esse caminho 
«para chegar a uma flo- 
“resta. Seu objetivo aí é 
encontrar um Farfetch'd e levá-lo de 
volta a um garoto. Como prêmio, 


ele lhe dará o item HMO1, que en- - 


sina a técnica Cut aos seus 
Pokémon (permite cortar arbustos). 
Use esse item em algum Pokémon 
seu e abra caminho até a parte nor- 
te, para ter acesso à grande cida- 
de de Goldenrod. 


" No caminho da quarta 

| insígnia, você deverá se- 
guir para o norte até 
chegar à Rota 36. Ali, 
use o Squirtbottle para 
») remover o Sudowoodo 

* (Pokémon com formato. 
de uma árvore) do meio do caminho. 
Dai, é só seguir diretamente para a 
cidade de Ecruteak, 
onde se localiza seu pró- 
ximo desafio. U 


Você poderá até enfren- 
tar diretamente o líder do 


Prada tras ds — 


TEcis 
ta, 


Pokémon Center. Atravesse-a, para 
chegar à cidade de Azalea, que es- 
tará totalmente dominada pelos 
Rockets. Você terá de se livrar de- 
les para poder ter acesso ao giná- 
sio da cidade. Para tanto, vá até a 
casa mais ao norte (parte de cima 
da cidade) e con- 
aa ,$7 verse com um ho- 
“é õ mem para poder 
2 entrar na caverna 
EaD À) Guc está logo no 


= E Acabe com todos 


Antes de tudo, dê 
uma passada ná 
casa logo ao lado da 
Loja de Departa- 

e mentos para com- 
prar uma bicicleta. Depois, vá até a 
alta torre de rádio e fale com a mu- 
lher que está mais à direita do bal- 
cão, e responda a suas perguntas, 
nesta ordem: Yes, 
Yes, No, Yes, No. 
Assim você conse- 
guirá o item Radio 
Card para sua 
Pokégear. Agora, 
enfrente a líder de 


ve 
== 


ginásio, mas certamente precisará 
aumentar os níveis de experiência de 
seus Pokémon. Para isso, visite a 
torre no canto superior esquerdo da 
cidade e venca alguns Ratticates e 
Koffings. Quando estiver finalmente 
preparado, encare Morty. Ele utiliza- 
rá somente Pokémon do tipo Fantas- 
ma: um Gastly, dois Haunters e um 
Gengar. Use golpes psíquicos para 
vencer a luta com facilidade e rece- 
ber a Fog Badge. 


Com a quarta insígnia nas mãos, 
você poderá enfrentar as atrizes, 


OUTUBRO 


os Rockets que estão 

ali, para só então en- 
trar no ginásio e enfren- 
tar a segunda líder: | 
Bugsy. Ela usa apenas 
Pokémon do tipo Inse- 
to: um Metapod, um 
Kakuna e um Scy- 
ther. Derrote-a 
com golpes do tipo 
Fogo ou Normal 
para receber a se- 
gunda insígnia, a 
Hine Badge. 


e 


E a 
E) a A a 27 


Goldenrod, Whitney, es- 
pecialista em Pokémon 
do tipo Normal. Use 
qualquer tipo de Poké- 


mon- para derrotar of 
insígnia, a Plain é. 
do 
ie f 
do ginásio e fale com 
bottle, um item que » 


Clefairy e o Miltank para 
conquistar sua terceira 
Badge. Feito isso, vá 

até a casa à direita 

a mulher ali para af) 
receber o Squirt- ss 
você precisará mais É 
para a frente! 


bo SL 
A A 


| 
CIs 
Mo. BA 


no teatro localizado ao: 
norte do Pokémon 
Center. Após derrotá- 
las, converse com o ho- 
mem de preto para re- 
ceber a HMOS3, que 
ensina a técnica 
Surf (permite sur- 
far por cima de 
qualquer espaço 
com água). Com 
isso, você já pode 
prosseguir para o 
norte, em direção à 
cidade de Cianwood. 


2000 


a dos VPankem 


=" No caminho para Cian- 
wood, você passará 
pela cidade de Olivine, 
cujo ginásio está deser- 
to. Nada a fazer ali, por 
enquanto. Siga para a 
casa no canto superior 

“esquerdo da cidade para conseguir 

o item HMOA4, que ensina a técnica 

Strength (permite empurrar objetos 

pesados), necessária para chegar 
| ao próximo ginásio. Prossiga para 
a esquerda e use o Surf (se você 
não tiver nenhum Pokémon Aquáti- 
co, um Sentret poderá aprender a 


"4 Chegando a Olivine, 
4 suba no topo do fa- 
4 rol, na parte de bai- 
3 xo da cidade. Lá você 
encontrará a Treina- 
dora Jasmine cui- 
dando de um Poké- 
mon doente, Retorne para. 
Cianwood e fale com'o homem de 
óculos, que está na casa próxima 


ema: 7 - as 74 
To 4 VE 2 = de 
o! D GURaNDE. a 


| Agora que você já ex- 
plorou todo o lado oes- 
te, retorne à cidade de 
Ecruteak e pegue o ca- 
minho a leste, para en- 
“eus trar na Rota 42. Atra- 
=== vesse a caverna [use a 
técnica Flash para iluminar) ou use 
Surf para chegar à cidade de 
Mahogany. Você descobrirá - da 
pior forma possível - que essa ci- 
dade também está dominada pela 
Equipe Rocket, que bloqueou a en- 
trada do ginásio. Siga para cima 


-— até chegar a um gran- « 
“7 | delago, onde terá de” 


enfrentar um Red 
Gyarados.'Ao retornar 
a terra firme, Lance, o 


A 


'=8= Treinador de-Dragões, 


aparecerá. Converse 


técnica) para atravessar a Rota 40 
e alcançar a tão procurada cidade 
de Cianwood. 


Vá direto para o ginásio local (use a 
técnica Strength para mover as pe- 
dras) para enfrentar o quinto líder 


do game, Chuck. Seus Pokémon Lu- 


tadores - um Primeape e um 
Poliwrath - não são 
exatamente fortes, 


time. Use Pokémon 
do tipo Psíquico 


para vencer e rece- 


ao Pokémon Center, 
j para conseguir um 
medicamento. Retor- 
ne à torre e entregue 
o medicamento a ela, 
para que ela possa 
retornar ao seu giná- 
sio. Agora você está 
livre para enfrentá-la. Jasmine cur- 
te criaturas Elétricas é Metálicas: 


EE" com ele e retorne 
= | à cidade” 


Entre na casa que 
tem uma placa ao 
lado da entrada e 
suba pelas escadas 


Ê (seguindo Lance). Prossiga até en- 


contrar uma Treinadora Rocket, que 
entregará a você um código após 
ser derrotada. Use o código na por- 
ta trancada para encontrar o líder 
dessa cidade. Após derrotá-lo, fale 
com o Pokémon que está ali para 
descobrir a senha 
para o reator - a pa- 
lavra Giovanni. Use 
a senha e derrote al- 
guns Electrodes 


cal. Lance vai pre- 


mas não os subes-” 


(tipo Gelo — um Seel, 


para desativar o lo- ' 


ber a Storm Badge, sua 
quinta insígnia. Antes de 
retornar a Olivine, exis- 
te mais um item que 
você deve conseguir 
aqui: o HMO?2, que en- 
sina o Fly (permite 
voar para qualquer 
cidade já visitada), 
com a mulher que “e 
está parada na 
frente do ginásio. 
Agora, é só partir 
voando para a cida- 
de de Olivine. 


ela usa dois 
Magnemites e 
um Steelix, a 
evolução do 
Onix. Derro- Ii 
te-a (use técni- É 
cas de Água) 
para receber a 
sexta insígnia, a 
Mineral Badge. | 


senteá-lo com a HMOBS, 4 LE ms 
que ensina a novíssima Ss 5 Bi 
técnica Whirlpool (per- 
mite passar por remoi- E 
nhos na água). 


| 


Você agora tem aces- 
so livre ao ginásio de 
Mahogany, onde en- 
frentará Pryce, o Trei- 
nador de Pokémon do 


um Dewgong e um 
Piloswine. Use qualquer 
Pokémon de Fogo com 
alto nível de experiên- 
cia e você não terá 


problemas em con- & 

seguir a Glacier 

Badge, sua séti- 

ma insígnia. 9 6%. 


uria dos Vra S 


rag90es! 
Assim que sair do giná- 


chamá-lo pelo telefone. 
Ele pedirá que você 
retorne a Goldenrod, 
onde a Equipe Rocket 
“ dominou a torre de rá- 
dio! Voe fara lá e siga diretamente 
-para a construção mais alta, à esquer- 
da. Suba todos os andares e derrote 
o líder no escritório. Ele lhe dará a 
chave para a base subterrânea. 


Vá até a casa ao norte da torre, 
desça as escadas e use a chave na 
porta da direita. Você terá de en- 
frentar seu rival nova- 
mente. Após a briga, 
acione os interrupto- 
res nas paredes na se- 
| 'guinte ordem: 3, 2 e 
| 1. Agora, recolha o 
Card Key (cartão) com 
o homem de chapéu que você en- 
contrará e pegue o elevador para o 
primeiro andar da loja de departa- 


3 À caminho da Liga 4 
Após receber a ligação 
de Elm, voe de volta a 
sua cidade natal, e en- 
tre no laboratório. Con- 
verse com todos e pegue 
| a Master Ball com o pro- 
fessor. Depois, use a 
técnica Surf para seguir à direita e 
atravesse a Rota 27 para chegar à 
merecida Champion Road. Antes de 
——. cruzála por completo, 
você enfrentará mais 
“| uma vez seu rival, para 
| só então enfrentar os 
**| mais poderosos mes- 
e tres Pokémon da Liga 
E Laranja: a Elite Four! 


EA 
+ 
” 


A primeira batalha será 
pequena Will, 
que mescla Pokémon 
Psíquicos e de Gelo - 
uma combinação perigo- 
'sa, diga-se de passa- 
gem. Ele atacará com 


sio, o professor Elm vai, Lise 


arame 


Treinador | 


| mentos. Retorne à 
torre e use o car- 
tão na porta tran- 
cada, no terceiro 
| andar. Você vai en- 
| contrar o verdadei- 
ro líder da opera- 
ção. Se vencê-lo, receberá uma pena 
especial, dependendo da versão que 
estiver jogando: a Rainbow Wing ou 
a Silver Wing. Esses itens são obri- 
gatórios se você quiser conseguir 
os novos pássaros lendários, Ho-oh 
e Lugia. 


Com isso, você está livre para 
yretornar a Maho- 
gany e seguir à direi- 
ta. Atravesse as ca- 
vernas - não se 
— esqueça de pegar a 
HMO7, Waterfall, 
que permite subir 
cachoeiras - para chegar à cidade 
de Blackthorn. Antes de entrar no 
ginásio, porém, coloque em seu gru- 


dois Xatu, um Slowpoke, uma Jynx e 
um Exeggutor. Pokémon de Fogo bas- 
tante poderosos (Ho-oh, Rapidash e 
Typhlosion) são uma boa opção aqui. 


Em “seguida, surgirá 

| | um velho conhecido 

ES 3 | seu: Koga, o antigo li- 

'Ider do ginásio de. 

Fubhgia. Sua equipe é 

'|formada por um 

Ariados;um Muk, um 

Venomoth, um Crobat e um Forres- 

tress. Pára os dois primeiros, a mes- 

ma estratégia de Will. Muk tomba 

com um bom Pokémon de Água (aque- 

le Red Gyarados, por exemplo) enquan- . 

to aos demais, basta um Pokémon Elé- 
trico (Magneton ou Ampharos). 


Eh 


Da! 


O terceiro Round será contra 6” “mes- 
tre Bruno (outro tio game anterior], que 
vem com um Hitmontop, um Hit- 
monchan, um Hitmenlee, um Machamp 
e um Onix. Os lutadores não resistirão 


co 


po alguns Pokéra on do / 
tipo Gelo e pelo menos um 
com a técnica Strength. 
Você precisará empurrar | ss 
alguns blocos nos bura- ; 
cos para chegar à líder, no E 
Clair. Derrote facilmente 
seus três Dragonairs e um Kingdra 
usando ataques de Gelo. 


Vencida, ela dirá que não um 
possui a insígnia que você | :: 
procura. Saia e use a téc- 
nica Surf para chegar à 
caverna acima do ginásio. | 
Com a ajuda da técnical 
Whirlpool, atravesse o — 
remoinho e siga 
para a direita até 
avistar um item. 
Assim que agarrá- 
lo, Clair aparecerá 
e elogiará sua per- | 
sistência, entre- 
gando a você 
Rising Badge. 


a um ataque Fly'dado com (=== 
um Pokémon Voador forte. | " pa 
O último poderá ser elimina- 

do com. um ataque aquático. 


Ras é a última. Com 
Vileplume, Gengar, Mur- ) 
krow, Umbreon e Houndoom ela será ' 
- páreo duríssimo! Use um Pokémon E galo 
“Aquático poderoso contra os três úl- 
timos, Fly em Vileplume e um Psíqui- 
co (Kadabra e Hypno são perfeitos) 
contra Gengar. 


Agora você estará diante do campeão 
da Liga Laranja: ninguém mais, nin- 
guém menos que Lance, o Treinador 
de “Dragõest Três Dragonites, «um 
- Sharizard, um Gyarados, e 

um Aerodactyl. Gelo é a Ez 
palavra aqui, que derruba- 
rá rapidamente os Drago- 
nites e o Gyarados. Os que, 
sobrarem podem ser varri- 
dos com a ajuda do Surf. 


>) Parabéns, você finalizou a / 


Quem já jogou alguma | 
das versões anteriores | 
de Pokémon (Vermelho, 


” Y Depois que os créditos 
ne rolarem, retorne ao la-| 
a boratório do professor 
Elm para receber uma 
| passagem de navio. | 
| Com ela, vá para Olivine | 
e embarque no 5.5. 
Aqua rumo à velha ilha de Indigo! 
Você poderá aproveitar para enfren- 
tar todos os Treinadores que estão 
a bordo, para acumular experiência. 
Depois que fizer isso, siga para a 


) show paranormal 
Com a Silph Corp. blo- 
queada, você não terá 
muitas opções por 
aqui. Siga para o giná- 
sio, na parte superior 
direita e atravesse o 


a aiw 1 El 
Misty apaixonada? 


Partindo de Saffron, tome 


PR o 
re a Rota 8 até a cidade de 
VÊ q Lavender. Ignore-a por 
9 se enquanto e rume para a” 
pá e Rota 10. Cruze o Rock 
de $9 Tunnel (com a ajuda da 
“HM Flash, para iluminá- 
lo). Antes de prosseguir, dê uma pas- 


sada pelo local onde se localizava a 
antiga Power Plant, logo abaixo da 
saída do Rock Tunnel - você precisará 
da técnica Surf para contornar a cos- 
ta-e conversé com todo mundo. Vacê 


descobrirá que a Equipe Rocket anf- 


dou roubando algumas coisas por ali... 


Próximo passo: a cidade de Cerulean! 
' Siga à esquerda pela Rota 9 e corra 
para o ginásio, onde você dará de cara 


worLE 


primeira metade do jogo! |==: 
E 


Admirável mundo novo 


à Azul ou Amarelo) no- 
ses ==002==1 tará um detalhe inte- 
ressante nesse mo- 
mento do jogo. Seu 
m| personagem deixará 
Po cenário desse 


“ sala do capitão, 
à esquerda, e 
fale com ele. 
Assim que ele 
sair, você che- 
gará à cidade 
de Vermillion. 


Siga diretamente ao ginásio da “e 
cidade para enfrentar Surge e à p 
conseguir a Thunder Badge. Mas * 


não pense que Surge ficou pa- = , 


continua 


labirinto de teletransportadores 
para encontrar a líder, Sabrina. 
Ela continua usando somente 
Pokémon Psíquicos: um Mr. 
Mime, um Alakazam e um Espeon. 
Traga algum Pokémon do Tipo No- 


com um membro da 
Equipe Rocket em 
fuga. Vá atrás dele 
até a Nugget Bridge. 
Se o derrotar, ele re- 
velará que escondeu 
“algo” dentro do giná- 
sio. Retorne ao local e procure o tal 
item dentro da piscina do centro. 
Devolva o item a seus donos na anti- 
ga Power Plant para receber uma 
permissão para “incrementar” sua 
Pokégear e o item 

» TMO7. Vá, então, a 
Des) Lavender e entre na 
RE Radio Tower (antiga 

18 Ghost Tower). Fale 
od o homem que 
à de frente para 


CESSA 


3 verna de Digglet (Diglett Cave). 


“Feito isso, vá até o an- E - 


game para retornar ao f 
velho continente, no| | 
qual aconteceram to- 
das as batalhas de 
Ash Ketchum nos| 
games anteriores. N 


pe 
ee 
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ra ele conta com SÉ 
um Magneton, um [E= 
Electabuzz e dois E - 
Electrodes, além de | 
seu Raichu! Poké-| : 
mon tipo Pedra são ” 

essenciais aqui. Conquistada a in- 
sígnia, siga para cima, na direção 
de Saffron, já que há um Snorlax 
impedindo sua passagem pela Ca- 


qd RES 


turno (Murkrow, por | 
exemplo) para se lm 
dar bem. Vencendo- E; 
a, você conquista É 
mais uma insígnia: a!| 
Marsh Badge. à 


SIP = 
q 


a parede para ganhar 
o upgrade para o Radio Ei 
da sua Pokégear. E . 


tigo farol de Bill para EM 
encontrar Misty. Para | 

sua surpresa, ela estará num mo- 
mento romântico com um garoto! 
Quando o rapaz fugir, ela voltará re- 
clamando ao ginásio, e a hora seká 
ideal para enfrentá-la. Para derrota 
com facilidade seus 
Pokémon (Golduck, | 
Quagsire, 
Starmie), use alguns | ss 
Pokémon Elétricos. Em 
troca, você receberá a |. 
Cascate Badge. 


] 
f 
tema 


E A flor de Celadon 


| Hora de buscar sua 12º 
insígnia! Siga para a 
grande cidade de 
Celadon, onde você po- 
derá aproveitar para re- 
anos seu estoque de 
itens. Feito isso, vá 


Am 
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Tri Pegue a Rota 16 
bo + (você só poderá atra- 
Wi vessá-la de bicicleta). 
Prossiga até chegar 
90004 | à cidade de Fuchsia. 
ES Repare que a Safari 
Zone foi removida, o 


q 5 xibição na cidade de 
“7 4y Hora de despertar a 
bela adormecida! Re- 
NM torne a Vermillion e fique 
À diante do Snorlax que 
de a está obstruindo a Caver- 

E = | na de Digglet. Entre na 
“"” opção Radio em sua 

3 Pokégear e coloque o volume no máxi- 


D ginásio de Blaine 
gs Para continuar sua 
de ong a oeste, 


E devará” atravessar. ER 


a O Montanha da Lua 
“im (Mt. Moon), onde en- 


“contrará seu bom e 
velho pe pela primeira vez em 


Indigo. Derrotado, ele partirá para 
“resolver um “assunto 

mem ===") Uror] importante”. Continue 
Era “Tpela floresta de 
IViridian (Viridian 


4 Forest) - ignore Viri- 
=] dian por enquanto, E 
) que mais uma vez seu 


)s Pp oderes do P ok éêninja! 


para o ginásio derrotar Erika, que 
continua sendo a Treinadora de 
Pokémon tipo Planta. Use golpes tipo 
Gelo ou Fogo para detonar fácil os 
Tangela, Vileplume, Victrebell e 
Belossom. O prêmio pela vitória será 
a Rainbow Badge. 


que deixa você sem muitas op- 
ções de exploração na cidade. 
Entre no ginásio para encontrar 
a nova líder: Janine, a filha de 
Koga. Ela usará somente 
Pokémon dos tipos Inseto e Ve- 
nenoso - um Ariados, um Crobat, 
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mo. Assim que a música começar a 
tocar, verifique o dorminhoco. Ele des- 
pertará e atacará você. Não perca a 
oportunidade de capturar esse 
Pokémon superpoderoso! 


Ultrapasse a Diglett Cave para che- 
gar à Cidade de Pewter, onde Brock o 


ginásio estará deserto 
- para chegar em qt 
Pallet. Uma vez lá, 
converse côm o profes- 4! 
sor Carvalho, que dirá 
a você para procurar . 
pelo líder do ginásio de 
Cinnabar, Blaine. Faça isso 
imediatamente! 


Use a técnica Surf em 
Pallet e desça até chegar à 
ilha de Seafoam. Lá você en- 
contrará um misterioso Trei- 


nador, que desaparecerá de- 
pois que você falar com ele. 
= 


um Venomoth e dois 
Weezings. Com Poké- 
mon de Água e Planta 
poderosos, você não 
terá problemas para 
conseguir a insígnia 
Soul Badge. 


aguarda para a próxima 
insígnia. Entre no ginásio 
e acabe com sua equipe, 
formada por Graveler, 
Onix, Rhyhorn, Omastar e 
Kabutops. Use golpes do 
tipo Gelo e Agua. Isso ren-. 

derá a você a Boulder Badge! 


Prossiga à direita 
até encontrar as 
ilhas de Cinnabar. 

Apesar de não ha- E 


ver ginásio algum 


à à vista, entre na z 
| Ay única caverna 
- que há ali para 


cargo, um Rapi- 
- dash e seu velho 


| Magmar. Derrote- 


os com bons Poké- 


ra ganhar a insígnia E 
Volcano Badge. 


O A A A AR RA É 


Blaine. Ele usará um Mag- 


mon Aquáticos Pa lusa 


Retornando a Pallet, o 
professor Carvalho 
dirá que o líder de 
Viridian finalmente 
retornou de sua jorna- 
da. Não perca tempo 
e vá até o ginásio, onde 
surpreendentemente você encon- 


trará ninguém mais, ninguém me- 


nos que Gary Carvalho! Ele é, cer- 
tamente, um dos Treinadores mais 
difíceis do jogo, justamente por não 
possuir um padrão em seu grupo 
de Pokémon. Sua equipe é formada 
por um Pidgeot, um Gyarados, um 
Exeggutor, um Rhydon, um Ala- 
kazam e um Arcanine. Técnicas tipo 
Gelo acabarão com os quatro pri- 


Episódio final 
Agora que você con- 
quistou as dezesseis 

Pd insígnias, chegou a 

Z hora da verdade. O 
professor Carvalho lhe 
dirá que o lendário 

= mestre Pokémon, o 

) maior Treinador de to- 
dos os tempos, dese- 
ja vê-lo no topo das 
montanhas à es- 


E querda de Viridian, 
| onde se localizava a 
2 S 
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ede da Elite Four nas 
==" versões anteriores. 
Entre no prédio e você 
se verá de volta ao cen- 
tro da Liga Laranja. O 
caminho à esquerda 
agora está liberado, 
|| permitindo que você 
atravesse a Rota 28, 
para finalmente che- 
gaí* às montanhas cita- 
das pelo professor. é 


ess 

Tipo de jogo: RPG 
Publisher: Nintendo 
Desenvolvimento: Nintendo 
Salva? sim (um Slot) 
Tamanho: não disponivel 
Número de jogadores: Va2 simultâneos 
Recomendado para: todas as idades 
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Você precisará usar 
q a técnica Flash nas 
cavernas. Os Poké- 
& mon existentes aqui 
É possuem níveis altís- 
à simos, portanto, é 

um ótimo lugar para 
acumular experiência. Quando esti- 
ver bem preparado, suba até o topo, 
para encontrar um solitário Treina- 
dor, com seu boné vermelho e seu 
colete azul... Sim, é ele mesmo: seu 
oponente na batalha final será Ash 
Ketchum! 


Ele atacará com um Pikachu, um 
Blastoise, um Charizard, um Ve- 
nusaur, um Espeon e um Snorlax. 
Tenha pelo menos um Pokémon de 
Gelo poderoso (Articuno seria ide- 
al) para derrubar o Blastoise € o 
Venusaur. Com um Pokémon de 
Água (Lugia, Feraligatr) você aca- 
bará com o Charizard, enquanto um 

Golem ou um Rhydon bastam 


PorygonZ 


eoomo 


meiros, tipo Noturno 
darão conta do Alakazam 
e otipo Agua dará um fim 
no Arcanine. Mas não 
confie demais apenas nas 
fraquezas. Procure usar 
um time balanceado para 
ter certeza de obter a 
Earth Badge. 


os tempos.. 


para o Pikachu. Agora, 
para o Espeon e o 
Snorlax, você precisa- 
rá também de sorte. 
Espeon tem ataques | 


Psíquicos poderosís- 
rubar rapidamente qual- 
quer Pokémon. O Snorlax, 
RES 
sua energia a cada tur- a 
no, sendo muito difícil = 
sério. Para ambos, use b 
seus Pokémon mais 
Entei, Raikou, Lugia, 
Ho-oh, Mewtwo ou 
ver à mão!). Se conse- £ 
guir vencer Ash, você 
posto de maior Treina- 
dor de todos os tem- 


simos, que podem der- 
por sua vez, recarrega 
causar algum dano mais a + 
poderosos (Suicune, |; // : 
ul 
seja lá o que você ti- 
conseguirá alcançar o 
pos! Boa sorte! 


Ao lado, você pode confe- 
rir a tabela de forças e 
fraquezas dos Pokémon. 
Por exemplo, Pokémon do 
Tipo Elétrico (como o 
Pikachu) se dão muito mal 
contra Pokémon Terres- 
tres, mas em compensa- 
ção, detonam fácil criatu- 
ras Aquáticas. Existem 
alguns tipos que são ape- 
nas um pouco mais fracos 
que outros (relação repre- 
sentada por triângulos), e 
aqueles que não têm ne- 
nhuma grande vantagem 
sobre outro. Use sempre 
a tabela quando for en- 
frentar algum líder de gi- 
násio. Não tem erro! 


| | | Ivjo| jo] | | | jo/v| | | [vil 
|||] | joe [|V ||| [miviã 

vi | jo vivi vio | jr | ú Na próxima edição, você 

id vai conferir uma Poké- 

agenda completa, com in- 

formações sobre todos os É | 

cem novos Pokémon e 

mais dicas de como cap- 

turar todas as criaturas. 

Até lá! 


TIPO DE POKÉMON USADO NO ATAQUE 


Estes são os nomes oficiais e confirmados dos cem novos Pokémon. Encontre todos, se puder! 
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DE TUROK A SALVARB 


final de Turok 2 - Seeds of Evil 

trouxe uma confusão dos infernos 
para o nosso amigo Joshua Fireseed. 
Quando ele pensava que tudo esta- 
va resolvido e que tinha acabado 
com Oblivion, não é que ele desco- 
bre que o bichão está bem vivo, ner- 
voso e prontinho para invadir um lu- 
gar chamado Lost Land? 
É assim que começa Turok 3 - 
Shadow of Oblivion, a terceira e úl- 
tima parte da saga do caçador de 
dinossauros mais famoso do mundo. 
O único meio de Oblivion entrar em 
Lost Land é acabar com a energia que 
está presente em todos os membros 
da família de Turok. E aí, monstros 
invadem a casa do herói e ele... mor- 


re?!! Sim, amigos, Turok bate as bo- 
tas, e agora Joseph e Danielle 
Fireseed — netos de Joshua - vão con- 
tinuar a missão. Um dos dois será o 
novo Turok, e você escolhe com quem 
vai jogar para detonar Oblivion. 
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erra devastada 


Turok 3 foi desenvolvido por um 
novo estúdio da Acclaim no Texas, 
chamado Austin, e há erros e acer- 
tos com relação aos outros games. 
Basta bater o olho nos gráficos e ver 
que a textura foi muito bem traba- 
lhada: aquela névoa que existia nos 
cenários foi totalmente eliminada e 
substituída por um efeito de escuri- 
dão proposital. Isso melhorou muito 
o visual, mas obrigou o cartucho a dar 
uma leve parada para gerar os 
polígonos, mas também não é nada 
que dê pra dizer “oh, que horror!”. 
As animações dos personagens são 
muito boas, e há sequências sensacio- 
nais de animação totalmente faladas. 
A jogabilidade continua boa, não 
mudou em nada, quer dizer: se você 
já jogou algum Turok vai sacar rapi- 
dinho como controlar seus heróis, se- 
lecionar armas, atirar, etc. 

Se esse não é o seu caso, o melhor 
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mesmo é começar a treinar muito, 
porque os movimentos dos heróis ro- 
lam nos botões €C. A alavanca de con- 
trole você usa para mexer a cabeça 
do personagem. Não é muito fácil de 
se acostumar, mas o jeito é suar os 
dedos. Apesar do controle ser bom, 
a movimentação dos heróis é um 
pouco pesada. 


Montão de novidades 


A selvageria dos inimigos e a matan- 
ça continuam rolando soltas nessa 
nova versão. A Acclaim diminuiu as 
cenas mais violentas, mas isso não 
impede que você tenha à disposição 
mais de vinte tipos de armas. Algu- 
mas são apenas versões novas e me- 
lhoradas das antigas, enquanto ou- 
tras são novas e superpoderosas. É o 
caso da PSG e da Cerebral Burst (irmã 
da Cerebral Bore, lembra?). E, de 
quebra, a inteligência artificial dos 
inimigos está bem mais evoluída. 


Agora eles correm, atacam e escon- 
dem-se com mais tranquilidade. 

Para facilitar a vida dos jogadores, 
foram acrescentadas algumas op- 
ções. Você recebe uma série de obje- 
tivos para seguir, o que o impede de 
ficar andando sem saber o que fazer. 
Também é possível salvar seu progres- 
so em qualquer lugar. Em vez de ter 
que explorar uma fase durante mais 
de quarenta minutos à procura de um 
Save Beacon (portal de salvamento), 
basta apertar Start e salvar onde qui- 
ser. Mas prepare-se para gastar 
dezesseis blocos do Memory Pak. 

O Multiplayer é outro fator de diver- 
são elevada. Aqui é tudo igual a 
Turok 2 e Rage Wars, tirando o modo 
para criar jogadores. Basta juntar uns 


amigos e mandar ver nas caçadas. E 
para jogar sozinho, basta sair feito 
um alucinado e arrepiar em mais de 
dez horas de jogo. É a família Turok 
retornando em grande estilo. 
Renato Siqueira 


Os dois heróis, além de terem carac- 
terísticas diferentes, não têm armas 
e nem seguem por caminhos iguais. 


Tem 27 anos e 
tem todas as 
habilidades 
que Turok ti- 
nha. Ela pode 
escalar locais 
altos usando 
um gancho laser. 


Ele é irmão de 

Danielle e acei- 

tou desde ce- 

do as respon- 

sabilidades da 

família. Pode 

passar por locais 

pequenos e usar 

óculos de visão notur- 

na para observar através da escuridão. 


Alavanca de controle: 
move ângulo de visão 
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Acclaim 

Acclaim Austin Studios 
sim 

não disponível 

maiores de 17 anos 


onald está “pato” da vida! Sua 

etema namorada, a patinha Margarida, 
caiu nas garras de um malvado bruxo 
chamado Merlock enquanto fazia uma 
reportagem sobre o reino mágico desse 
pilantra. Agora, com a ajuda das invenções 
do professor Pardal, Donald terá que passar 
por 24 áreas espalhadas por quatro mundos, 
nessa nova criação da UBI Soft. E o cara é tão 


apaixonado que chega a afirmar que, pela 
Margarida, daria a volta ao mundo. Quer uma 
prova? Se você o deixar parado durante o 
jogo, algumas imagens aparecerão em cima 
de sua cabeça, revelando seus obstinados 
pensamentos. Ele sabe mesmo o que quer. 

Desenvolvido em cima de uma versão 
otimizada da estrutura de jogo de 


traz gráficos tão lindos quanto 
a aventura do herói desmembrado. A 
grande diferença é que, enquanto 
Rayman podia movimentar-se livremente 
em ambientes tridimensionais, Donald 
tem que seguir um caminho pré- 
determinado durante as fases, o que nos 
dá aquela velha e esquisita definição, 
“2 1/2 D” (duas dimensões e meia). 
Existem lugares onde o pato pode se 
movimentar tridimensionalmente, mas 
eles são apenas os eixos principais que 
interligam os estágios. Nas fases 
propriamente ditas, Donald segue um 
caminho vertical, onde pode se movi- 
mentar em 3D — mas apenas dentro da 
rota delimitada - ou um caminho 
horizontal, onde ele apenas anda em 
linhas retas. Isso dá uma gostosa sensação 
de nostalgia para aqueles que cresceram 
jogando os games de plataforma do 
Super NES: a jogabilidade é bastante 
parecida com aquela à qual eles estão 
acostumados, somada a alguns elementos 
3Detodo aquele colírio para os olhos que 
são os gráficos no naipe de 


Muitos patos na lagoa 


Além dos já citados professor Pardal, 
Gastão e Margarida, Donald cruzará com 
vários outros personagens Disney, como 
os três sobrinhos, que servem como uma 
espécie de “guardiões”, garantindo 
acesso à última fase de cada mundo 
somente se Donald recuperar seus 


À PROCURA 


E SUA AMADA 


brinquedos perdidos. Outra coisa que 
deve ser encontrada é um item que se 
parece com uma pizza. Existe um por fase, 
e se encontrar todos de um mesmo 
mundo, você enfrentará o chefe. 
Donald é conhecido por ter um tem- 
peramento explosivo e perder a paciência 
por qualquer coisinha. Um aspecto legal 
desse novo game é a constante mudança 
no humor de Donald. Conforme ele vai 
sendo atingido pelos inimigos, seu humor 
vai mudando e seus ataques ficam 
diferentes. Mais legal ainda é ouvir aquele 
monte de “quack! quack!” quando ele 
está realmente enfezado. Demais! 
Eduardo Trivella 
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CARTUCHO DE EXPANSÃO 


RUMBLE PAK 


Tipo de jogo: 
Publisher: UBI Soft 
Desenvolvimento: UBI Soft 
Cartucho de memória: sim 
Tamanho: não disponível 
Recomendado para: todas as idades 


ação 


N os últimos anos, os games da série 
ganharam 

bastante popularidade, tanto em con- 
soles domésticos quanto em arcades. 
Para comemorar o sucesso, a Midway 
está lançando uma novíssima versão do 
game para o Nintendo 64. 
leva o jogador ao futuro para experi- 
mentar mais uma vez a sensação de pi- 
lotar em alta velocidade, da forma mais 
original possível. O esquema é básico: 
escolha um carango, um percurso e saia 
acelerando como louco, fazendo bar- 
baridades e, claro, tentando ganhar 
a competição. São dezenove pistas, 
contando com as Mirror, e treze car- 
ros que você terá que suar a camisa 
para habilitar. Existe também um 
modo especial só para personalizar as 
máquinas, mudando a cor da lataria, 
chassi, rodas, motor, etc. 
Tanto o estilo de jogo como o visual fo- 
ram melhorados com relação às versões 
anteriores ( e 

). Os cenários são gera- 
dos integralmente, ou seja, o efeito de 
névoa usado para encobrir a construção 
dos polígonos — predominante nos pri- 
meiros jogos do 64 bits —- simplesmente 
não foi usado. Os gráficos possuem um 
pouco de granulação, que só chega a 
atrapalhar mesmo no modo para dois 
jogadores, o que diminui um pouco a 
sensação de velocidade. Ponto nega- 
tivo para o som: as músicas e efeitos 
sonoros são bem fraquinhos e deixam 
um pouco a desejar. 


Muito desafio pra pouca diversão 


Mas o grande barato do game são as pis- 
tas, imensas, cheias de rampas, túneis e 
pequenos atalhos. A jogabilidade é a 
mesma das versões anteriores e vai exigir 
muito da sua coordenação motora. É qua- 
se impossível ultrapassar os adversários se- 
guindo o percurso normalmente, então 
o único modo de conseguir o primeiro 
lugar e se manter nele é aprender a ex- 
plorar muito bem os caminhos alternati- 
vos. É aí que entra uma nova técnica, cria- 
da especialmente para esse game: a Wings. 
Assim que decolar nas rampas, basta aper- 
tar e segurar o botão Z para ativar asas 
que saem das laterais do carro, que permi- 
tem ao jogador controlar o salto e fazer 
movimentos radicais em pleno ar. 

O game ainda possui cinco modos de jogo, 
entre eles o modo Battle para quatro jo- 
gadores, que é divertido, mas peca pela 
falta de variedade nas armas e pela are- 
na muito pequena. Já para habilitar uma 
série de carros e pistas secretas, você terá 
que encontrar moedas escondidas no 
meio dos percursos. O único problema é 
recolhê-las, porque elas sempre aparecem 
em lugares inacessíveis. 

Apesar de ser um jogo de corrida, 

é um pouco compli- 
cado, o que diminui o fator diversão. As 
pistas futuristas realmente foram pro- 
jetadas para motoristas pirados, o que é 
bom, mas o Multiplayer ficou devendo. 
Quem sabe na próxima? 

Renato Siqueira 


Botão À : aceleração 


asa/tiro Botão B: breque 
Botão R: marcha para cima 
C-haixo: marcha para baixo 
C-esquerda: marcha a re 
C-cima: abortar 
Botão L: ângulos de visão 
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RUMBLE PAK 


Tipo de jogo: 
Publisher: 
Desenvolvimento: 


corrida 
Midway 

Atari Games 
sim 

não disponível 
todas as idades 
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“SEM PERDER 


Es: Joanna Dark é realmente uma 
garota polivalente: consegue agra- 
dar tanto no Nintendo 64 quanto no 
Game Boy Color. 

Essa nova aventura da garota rola al- 
gum tempo antes dos eventos do jogo 
de N64, uma fase na qual ela ainda es- 
tava em treinamento. 

Aliás, o game começa no Instituto 
Carrington, onde Joanna tem que mos- 
trar que tem peito (no bom sentido) para 
enfrentar os perigos que virão pela fren- 
te. O ano é 2002, e como teste final, ela é 
enviada para a América do Sul, mais pre- 
cisamente para a floresta Amazônica, 
para descobrir uma intriga internacio- 
nal. Mas antes de partir para essa mis- 
são ela encara sessões de tiro ao alvo, 
resgata reféns, enfrenta soldados mui- 
to bem armados, até deixar bem claro 
que tem jeito pra coisa. 

Joanna tem que se virar em sete fases di- 
ferentes para solucionar o problema. A 
dificuldade é bem razoável e existem fa- 
ses até bem complicadas, mesmo para os 
jogadores mais experientes. 


Ela vai fazer você tremer 
Você sabe que os jogos para Game Boy 
Color são bem caprichados, e com 
não seria diferente. O jogo 
inteiro é bem, digamos, refinado, e tem 
vários recursos bacanas. Joanna leva 
um monte de armas, tem uma movi- 
mentação bem feita e os gráficos são 
bons. Como a aventura não é tão futu- 
rista quanto no N64, Joanna anda por 
ambientes bem menos tecnológicos. 
E ação é o forte desse cartucho. É verda- 
de que Joanna vai ganhando um belo 
arsenal ao longo de sua jornada, mas tam- 
bém não precisa ficar descarregando to- 
das as suas armas. Há fases onde o negó- 
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cio é ser silencioso para que os inimigos 
não percebam sua presença. Para isso, 
basta manter pressionado o direcional 
para onde quiser ir; se o negócio for cor- 
rer, dê dois toques rápidos no direcional 
e segure. Em certos momentos, será ne- 
cessário usar diversas técnicas de espio- 
nagem, como esconder-se atrás de mu- 
ros para não ser visto pelos inimigos (como 
em ). Para aumentar o 
realismo, o cartucho de vem com o 
Rumble embutido, que faz o Game Boy 
tremer cada vez que você levar chumbo. 
Outros destaques: o Multiplayer com o 
Cabo Game Link para dois jogadores e a 
possibilidade de enviar dados e códigos 
para outro Game Boy Color (com 

), com a porta infra-vermelha exis- 
tente na parte de cima do portátil. 
Resumindo: o desafio é bacana, o visual 
da moça continua legal, o jogo é bem- 
feito e isso significa: termine a versão de 
N64, pule para a de GB e espere a versão 
para os cinemas. Porque nesse ritmo, vai 
ter filme daqui a uns anos, sem dúvida. 

Odair Braz Junior 


Tipo de jogo: ação 
Publisher: Nintendo 
Desenvolvimento: Rare 
Salva? sim 
Tamanho: não disponível 
Número de jogadores: 1a 2 simultâneos 
maiores de 13 anos 


Recomendado para: 


AVALIAÇÃO 
NOTA 


e você achava que muitos jogos para 
Game Boy tinham excesso de blá- 
blá-blá, é porque não teve a chance de 
conhecer este X-Treme Sports. Não é 
exagero. São páginas de diálogos que 
surgem na tela sem parar. 
O pior é que, ainda por cima, tudo é 
muito mal explicado. Quer um exemplo? 
No game existem cinco provas diferentes: 
carrinho de rolemáã, skate, patins in-line, 
surfe e Skyboarding. Só que não há um 
menu para selecioná-las. O início parece 
um RPG, onde você precisa sair andando 
por uma ilha, fazer sua inscrição numa 
competição, encontrar uma tal de “zona 
de testes” e só depois entrar na disputa 
propriamente dita. 
Tirando o falatório, as competições até 


Ro mundo critica, mas muita gente, 
pelo menos uma vez na vida, já parou 
pra assistir seriados de Super Sentais. 
Esse é o nome dado aos grupos de heróis 
japoneses formados por cinco pessoas, 
normalmente três homens e duas mu- 
lheres. Power Rangers é a versão ame- 
ricana para essas séries japonesas. O 
molde é o mesmo: muitos soldados 
inúteis que morrem em dois minutos, 
um monstro absurdo que acaba 
explodindo, e depois o mesmo monstro 
gigantesco. Daí, entra em ação o robô 
gigante dos heróis. 

Em Lightspeed Rescue, os Rangers têm 
que salvar os sobreviventes de al- 
gumas catástrofes, como incêndios, 


que são divertidas, com bons gráficos, 
efeitos sonoros e tudo mais. No início, 
Guppy e seu namorado Fin acabam se 
interessando por um comercial que fala 
sobre uma competição de esportes 
radicais. Os dois decidem se inscrever e 
embarcam para a tal ilha. Lá, você poderá 
escolher entre competir nos esportes na 
pele de um dos dois. 


Podia ser melhor 


O grande problema de X-Treme Sports é 
a falta de explicação, já que você é 
obrigado a descobrir muitas coisas na 
marra. Há também problemas de 
gráficos confusos. Alguns obstáculos nem 
parecem obstáculos. Você só descobre 
que são quando vai tropeçando neles, e 
aí, já é tarde demais. 
Para vencer não basta ser mais rápido 
— na avaliação final, contam a quan- 
tidade de malabarismos que você con- 
seguiu fazer e também o número de 
bandeiras vermelhas que coletou. No 
fim das contas, X-Treme Sports é um 
game que prometia muito, mas que 
naufragou pela falta de ação e pelo 
excesso de papo furado. 

Ricardo Matsumoto 


esgotos tóxicos, etc. 
Todas as telas dividem-se em três partes: 
o resgate, a luta com os soldados e o 
quebra-pau com o monstro gigante. A 
jogabilidade é simples, e para cumprir 
as missões, o jogador conta com vários 
itens específicos. E, ainda, quando um 
Ranger morre, você pode continuar com 
outro. Ou seja, cinco vidas. 
Mesmo quem não curte seriados Live- 
action pode jogar como se fosse só mais 
um game plataforma. Pois esse é um 
joguinho fácil, capaz de divertir por 
algumas horinhas. E é assim que deve ser. 
Cleiton Campos 
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DADOS 


esporte/aventura 
Publisher: Infogrames 
Desenvolvimento: Way Forward Technologies 
Salva? sim 
Tamanho: não disponível 
Número de jogadores: 1 
Recomendado para: 


Tipo de jogo: 


todas as idades 


DADOS 


Tipo de jogo: ação 
Publisher: THQ 
Desenvolvimento: Natsume 
Salva? sim 
Tamanho: não disponível 
Número de jogadores: 1 
Recomendado para: todas as idades 


AVALIAÇÃO 
NOTA 
D â 8,5 
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O: games de Turok para o Game Boy 
são uma prova viva que uma 
sequência pode ser muito melhor do 
que o original. Enquanto no N64 a série 
tem seus altos ( 

), baixos ( ) e médios 
( ), no Game Boy, Turok 
cumpre bem a tarefa de melhorar 
jogo após jogo. 
Este é, de longe, 
o melhor dos quatro games da série 
para o portátil. É o mais rápido, o 
que tem os melhores gráficos e a 
maior variedade de jogo. São cinco 
missões, com Passwords e montes de 
armas e veículos, com um estilo de 
jogo que encaixa perfeitamente na 
telinha do Game Boy. 

foi desenvolvido pela Bit 

Managers, que criou os três games 
anteriores, por isso, ele usa exatamente 
a mesma estrutura de 

— mas com diversas melhorias. 
Por exemplo, o rosto dos personagens 
não é tão definido, mas isso é 
compensado pelo alto nível de detalhes 
dos cenários, o ótimo uso de cores, a 
movimentação dos personagens e as 
animações entre cada fase. Os gráficos 
estão bem definidos em todos os cantos 
e com cores bem vivas nos cenários. Por 
falar nisso, é interessante notar como 
os ambientes das aventuras de Turok 


quase nunca mudam: são selvas, ruínas 
e florestas, sempre com aquele clima 
“ecológico” predominante. 


Um índio pé-de-thumbo 


A história não é muito inspirada. Após 
anos de conflitos, finalmente os seres 
humanos e os lagartos, conhecidos 
como Dinosoids, chegaram a um 
acordo de paz. Só que sempre há uns 
chatos que não aceitam ficar numa boa 
e gostam de criar caso por qualquer 
coisa. Resultado: uma guerra das 
grandes se inicia e Turok é chamado 
para resolver a situação, com unhas, 
dentes e um arsenal nervoso. 

De cara, uma cena bizarra: Turok, 
pilotando um tanque pesado gigan- 
tesco em uma selva fechada. E essa é 
só a primeira das surpresas. Nas fases 
seguintes, ele também comanda um 
jipe, uma espécie de lancha e até um 
Hovercraft (veículo anfíbio), tudo com 
ótima jogabilidade. Esses estágios 
variados ligam uma fase de ação a 
outra e adicionam um pouco mais de 
variedade ao game, já que no resto das 
fases o objetivo é só seguir em frente e 
detonar lagartos em diferentes 
cenários. Apesar do estilo simples, o 
nível de desafio é alto. Como os 
Dinosoids nunca param de aparecer, 
você terá apenas que ser ágil e ter os 


dedos rápidos. Além disso, é necessário 
encontrar uma chave ou um outro item 
no final ou ainda acionar uma 
alavanca. Daí, é só embarcar no 
transporte e partir para a próxima. E 
isso se repete fase após fase, até a 
chegada do inimigo final. 

No geral, apresenta muito 
poucas novidades para o gênero, mas 
se você não for do tipo exigente, o 
game poderá proporcionar alguns 
momentos razoáveis de lazer. Se 
estiver atrás de novidades e desafio 
de verdade, tente que 
é mais garantido. 


Pablo Miyazawa 
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Tipo de jogo: 
Publisher: 
Desenvolvimento 
Salva? 

Tamanho: 


Número de jogadores: 1 


Recomendado para: todas as idades 


AVALIAÇÃO 
NOTA 
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labirinto colorido | | e 
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o templo ao sul (principalmente no ar), enquanto ele se move 


numa trajetória definida. 


E “a 
Hoot Hoot informará a você que seu Ao vencê-lo, você ganhará a Face Key, chave x 
próximo destino é Q-11 (ver mapa), . necessária para entrar no Face Edo dradada ; 
região onde se localiza o Southern Shrine, repouso do sexto Instrument - E n 
Shrine. Deixe seu escudo preparado, (. : | Of Sirens. Prossiga ao norte e acenda = a 
pois você precisará dele mais do que as tochas para encontrar um mural : q 8 
nunca. Repare que existem vários Armos coma imagem de Hoot Hoot e o Wind Fish... - É, 

knight (cavaleiros de pedra que podem causar muitos Qual será a ligação entre ambos? cd nidiadanad 

danos, destruídos somente por meio de flechadas) 

adormecidos por aqui. Caso você encoste neles, é bem = 


| provável que voltem à vida e atormentem bastante. Para 
evitar isso e abrir caminho, empurre as estátuas, usando 
seu escudo 

Chegando, enfim, em N-11, entre no templo e prossiga 
ao. norte, até dar de cara com Giant Armos Knight, o 
mestre do local. Para derrotá-lo, primeiramente mova-se 
E sem parar, evitanto que ele caia sobre você. Depois, use 
suas flechas, atingindo-o o máximo de vezes que puder 


às fotografias 

Assim que você passar por Tal Tal Heights 
sozinho (sem BowWVow, por exemplo), dê uma 
passada pela coordenada H-4. Ali você 
encontrará um rato cor-de-rosa que adora tirar 
fotos e se oferecerá para fotografar suas 
aventuras. São ao todo doze fotos que você 
pode conseguir, podendo até mesmo imprimi- 
tas, caso você tenha uma Game Boy Printer. 


Quando falar pela primeira vez com o rato, 
responda Yes para sua pergunta para uma 
foto feliz. Caso responda No, ele perguntará 
novamente, empurrando você. Responda No 
= todas as vezes para ser espancado antes de 

tirar sua primeira foto: é bem engraçado. 
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Juando Marin estiver 
juindo você para 
hegar à Animal 
ge, vá até A-16 e 
xime-se do canto 

mor esquerdo. 


FBR Ainda com Marin, salte para dentro do 
poço onde você conseguiu seu primei- 
ro Heart Piece (B-11) e mantenha-se 
parado. A menina cairá sobre você e o 
rato capturará esse momento singelo... 
Ok, não tão singelo assim! 


Com Marin, vá para 
€-10 e aproxime-se da 
estátua. Tarin apare- 
cerá e sairá na foto! 


Level Six: Face Shrine 


Numero de chaves: 3 (D-2, D-4 e G-3) 

Itens: Compass (B-2), Map (A-4), Nightmare's Key 
(G-2), Stone Beak (B-3), Power Bracelet Lv2 (B-6) 
Chefe: Facade 


| Seu próximo destino é 0-10, onde você en- 
é contrará uma ilha com dois Armos Knights. 
| Derrote o da esquerda com flechas, para en- 
meses contrar uma passagem que o levará a N-10, 
PE TA TT ESSE diante da entrada da Face Shrine. Use a cha- 
ve que você ganhou e entre no templo. 
Siga diretamente para B-5, onde você encontrará um 
Switch Crystal. Coloque uma bomba bem próximo a ele e 
- corra para a passagem que fica a nordeste — 
- você tem que estar atrás da barreira antes que 
; O interruptor seja ativado. Feito isso, vá para 
“ o norte e mande pelos ares a parede, para 
: chegara C-4. Derrote todos os Jellyfishes para 
fazer surgir uma escada. 
Se procedeu corretamente, você estará em 
B-7 e a barreira estará abaixada. Vá para o norte para 
encontrar'um baú contendo o Power Bracelet Lv2. Ago- 
- ra, você poderá erguer também as gran- -—— 
- des estátuas de elefante. Prossiga para 
- o norte. 
Seu objetivo é chegar em A-4 e acabar 
com todos os Wizrobes que lá existem | 
rima — primeiro imobilize-os com o Hook ” a 
- Shot, depois exploda-os com uma Bomb 
W — para fazer surgir o baú com o Map. Depois, corra para 
B-3 e procure pelo Stone Beak dentro de um baú. 
Em seguida, corra para B-2 e pegue o 
- “Compass. Agora, refaça todo o caminho, che- 
— —gando à entrada do labirinto. Desta vez, siga 
* para leste até chegar a F-7. Você vai se depa- 
“- rarcom os famosos blocos voadores. Proteja- 
se com seu escudo até todos se quebrarem e 
a porta ao norte se abrir. 
Continue a norte e vá a F-5, onde você deve usar uma 
Bomb para explodir a parede e chegar ao subchefe 
Smasher. Equipe-se com o Power 


ro que ele arremessa. Assim que puder, . 
agarre a esfera e jogue-a contra a cria- 
tura. Repita isso mais três vezes e o - 
- Smasher já era. 

Na próxima área não siga a norte, se 
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' Bracelet e vá desviando da bola de fer- E Re 


Pins Coral Triangle. 


Depois 


BowWow 


uma delas 
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não retornará a F-5. Em vez disso, levante a 
estátua à esquerda para encontrar um lance 
de escadas, que o levará a D-4. Proteja-se no- 
vamente dos blocos voadores e não siga ao sul | 
ainda; use a chave para chegar ao pon- . 
to €-3. Quando as duas portas se fe- ,; 
charem, agarre as cabeças de cavalo e 
arremesse-as até que ambas fiquem em pé. Em 
seguida, desça as escadas em B-3, chegando a 
H-3. Tome a saída de baixo. Lá você encontrará À 
mais duas Dodongo Snakes. Es 
Vencidas as cobras, G-2 será seu próximo des- os 
“tino. Arremesse um dos potes contra o baú | 
para adquirir a Nightmare's Key. Agora você . 
deve retornar a D-4, tomando o caminho ao 
sul até chegar a E-4, diante da porta m 
do Nightmare 


TeG==ce 
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6º Nightmare: Facade 
Talvez um dos chefes mais simples de toda a aventura. 
Apenas desvie de tudo que voar pela sala - ou mes- 
mo apare com seu escudo -, plantando suas bombas 
sobre a face do chefe sempre que pos 
- sível. Quando os vasos e pisos acaba- 
rem, buracos se abrirão no chão. Des- 
vie deles e continue a bombardeá-lo 
“atéo fim. Por esse trabalhinho simples, 
você receberá um Heart Container e o 
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The Song of Soul 
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Cc Co STO Tal Tal Heights é seu destino agora. Entre- - 
5º “º tanto, antes de partir, você terá mais algu- 
“mas coisas a resolver. Primeiramente, siga 
para o Signpost Dungeon, localizado em 
N-5. Para chegar lá, use em conjunto os | 
itens Pegasus Boots e Roc's Feather. Aqui, ' 
você deverá ler as placas numa determinada ordem para ig 
de grande valor ser revelado. 
Siga a ordem indicada no mapa para fazer surgir um lance 
de escadas que o leva ao covil do pop-star Manu, o sapo can- 
tor. Se você tiver a ocarina e mais de 300 Ruppees, Manu lhe 
ensinará a Song of Soul, música capaz de deixar até os mor- 
tos agitados. Para comprovar isso, vá até o centro de Mabe 
ViRaga (C- sa e empurre a estátua do galo para cima. Ela 


Chefe: Evi 


mais de um andar. Seu primeiro objetivo é con- 
seguir derrubar os quatro pilares existentes no 
segundo andar, para só então chegar à sala do 
Nightmare. A primeira providência a ser tomada 
é subir diretamente ao segundo andar, em D-7. 
Suba para D-2, onde você verá uma bola de aço. Agarre-a. 
com o Power Bracelet, mas mantenha o botão pres- E 
sionado. Agora, encoste na corda à direita para 
agarrá-la automaticamente. Puxe até se estender por 
completo, e só então solte o botão, correndo em 
seguida com a bola para a esquerda. Aqui, arremes- 
se-a contra o pilar, para derrubá-lo 
Agarre a bola novamente e jogue-a em direção 
à saída sudeste, tomando o cuidado de não 
deixá-la cair no fosso. Agora, pegue-a e vá até 
C-3, onde o segundo pilar o aguarda. Derrube- 
i é O da mesma forma que o anterior, e, antes de 
agarrá-la novamente, tome a passagem sul e acione 
o Switch Crystal. Finalmente, leve a bola de aço até a 
parte esquerda da sala B-2, contornando os blocos 
ao passar pela sala B-1. 
Volte para B-1 e faça com que os inimigos apresen- 
tem o mesmo naipe para fazer surgir um baú con- 


Este é o primeiro labirinto composto por Kas 


(MEUIMER 


abrirá uma passagem para... uma ossada de : 
gene” Toque a melodia diante dos ossos e 
- eles voltarão à vida, na forma de Flying 
Rooster, o galo voador. 

Sempre que desejar voar, agarre o galo 
com o Power Bracelet. Para pousar, basta arremessá- 
lo. Sua principal utilidade será testada na caverna de 


EdRde certifique-se de empurrar as pedras para o abismo (e | 
não cair nele, senão você terá de refazer todo o caminho), e, 
quando chegar ao grande espaço aparente- 
mente intransponível, agarre o galo e voe para 
o outro lado para alcançar a chave. 

Com a chave, você terá acesso ao penúltimo 
verdadeiro labirinto do jogo: a Eagle Tower, 
localizada em P-1. Siga direto para lá. 


a 


tendo o Compass. Ignore as escadas e volte à sala C-1, colo- | 
cando as cabeças de cavalo em pé para conseguir o Map. | 
dentro do baú. Daqui, desça pelas escadas, ative o 
interruptor em D-6 e rume até A-7, onde você con- 
seguirá o Stone Beak. 
Você deverá encontrar o Mirror Shield em D-3. Para | N 
fazer isso, há duas opções: se tiver o Boomerang, | 

retorne a esse ponto e dispare-o | 
diagonalmente contra o Switch Crystal, libe- 
rando seu caminho. Do contrário, certifique- 
se de que a saída da sala D-2 está fechada e 
toque a canção Manbo's Mambo em sua 
ocarina para retornar ao início do labirinto e 
chegar ao mesmo ponto por baixo, já com o baú livre. 
Prossiga a sul, ignore as escadas em C-4 e chegue 
por esse lado até B-2, agarrando a esfera e arre- 
messando-a contra o pilar, para derrubáílo. Agora, 
leve a esfera até C-4 e deixe-a na parte sul. Dê a 
volta novamente, recupere a bola, leve-a até B-4 e 
lance-a ao outro lado do vão. Aproveite para aca- 
bar com os inimigos com naipes para fazer surgir um baú | 
ainda inatingível. 

Volte às coordenadas B-2 e use uma Bomb 
entre as duas tochas ao sul, para abrir o cami- 
nho para a sala onde você deixou a esfera. 
Use o Hook Shot para cruzar o fosso, 
recolhendo em seguida uma Bomb de “Mk 

dentro do baú e agarrando a bola para derrubar o 
último pilar, em B-3. Finalmente, tome as escadas 
em €-4 e suba ao 3º andar. 

' Siga para |-7 para enfrentar o flautista Grim | 


tê, 


2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


Numero de chaves: 7 (A-6, G-7, G-3, €-4, B-4, F-3, B-5) 
Itens: Compass (A-8), Map (D-6), Nightmare's Key 
(A-2), Stone Beak (H-8), Magic Rod (H-2) 

Chefe: Hot Head 


Depois de falar com 
p' : ? var o fantasma 


Richard sobre as Golden | 
nulo em t 


Leaves e antes de baixar 
a ponte o Kanalet 
| ed | ' da lapide para uma 


E Castle roxime-se 
Ste e da sobrenatural 


ça fechada 


dintsndo RP REDE RE 
e - ts 
CPCIL EU 


>” ma 


- de F-3. Arremesse Bombs contra as Dodongos 
: para que elas explodam e liberem o baú que 

contém uma Small Key. E 
; Se você já tiver três chaves, siga até as 
coordenadas G-4. Ali, exploda uma das 
Di MEM: paredes para encontrar uma nova se- 
quencia de salas. Você deverá atingir as escadarias 
superiores de E-4, que o levarão até H-2. Você enfren- 
tará Blaino, o boxeador. Desvie de seus socos (pois, se ele o 
atingir, você será mandado para o início) e atinja-o com 


e) 


a b c d e f g h 
s 
a b Cc d e f g h 


O peixe dos ventos 


Com todos os instrumentos nas mãos, suba até 


| rá e você deverá seguir para o norte até cair num 
] abismo. Nesta nova sala existem quatro saídas. 


das as quatro sequências de caminhos possíveis (elas mu- 
dam de jogo para jogo). Lembre-se que apenas uma delas 
serve para você! 
D: esquerda, esquerda, cima, direita, direita, 
cima, esquerda, cima; 
caminho: esquerda, cima, direita, cima, esquerda, cima, 
direita, cima; 


Na parte leste de Tal Tal Heights (O- 
1), atravesse a ponte de madeira e 
o rato fotógrafo tirará a última foto 
EN de sua vida... 


Bem típico dos dese 
nhos do Papa-Léguas 


G-1, diante do grande ovo, e toque a Ballad of —— 
Wind Fish em sua ocarina. Uma passagem se abri- | 


ss Você deverá tomar uma determinada sequência | 
de caminhos para chegar à sala do chefe. Abaixo estão to- (BE 


"O mago de 


0 Ei 
golpes de espada giratória. Quando ele tombar, você pode- 
rá finalmente recolher a Magic Rod, a arma mais — 
: poderosa do jogo! RI . 
«- Siga até E-6, para abrir um caminho até Dj dO E 


as escadarias. Você estará em B-3, pres- jose 
tes a enfrentar uma versão turbinada de o, 


lhas no piso, obrigando você a alternar entre a Pegasus | 
Boots, a Roc's Feather e a Sword. Para tornar sua tarefa 
muito mais fácil, contudo, basta manter a espada carre- 
gada (não solte o botão) e ficar de costas para o canto 
superior direito da tela. Você não será atingido e acaba- 
rá com ela rapidinho. 
Concluída essa etapa, vá para A-2 para encontrar mais | 
m “fazedor de pisos". Complete o piso do local para 
fazer surgir o baú com a Nightmare's Key. Siga = 
para F-6 e suba as escadas para chegar em 
D-3, bem diante das portas para o guardião 
do último instrumento musical. 


6º Nightmare: Hot Head Fes etinen 
Não se engane com seu nome e sua aparên 

cia: apesar de ser um monstro de fogo, ele é extrema- 
mente vulnerável aos ataques do Magic Rod. Quando 
ele sair da lava, atinja-o o mais rápido que 
puder, até que ele perca sua proteção de fogo 
Seja rápido, pois caso ele entre na lava nova- 
mente, você terá de refazer todo o processo. 
Como prêmio pela vitória, você receberá o úl- 
timo Heart Container e o Thunder Drum. 


e = 


3º cami D: direita, cima, cima, direita, cima, cima, direi- 
ta, cima; 

4º caminho: esquerda, esquerda, esquerda, esquerda, 
cima, cima, cima, cima. 


Você saberá se uma delas funcionou quan- 
“do encontrar mais um poço. Salte para den- 

tro dele e prepare-se para enfrentar os últi- 
- mos desafios do jogo: as seis sombras dos 
: pesadelos! 


1º sombra: Giant Gel 

Simplesmente repita o mesmo procedimento do 
Colorful Dungeon e use seu Magic Powder 
para acertá-lo. ; 


2º sombra: Agahnim 

retorna com força 
total! Fique no extremo oposto a Agahnim, re- 
batendo as esferas mágicas para cima dele com 
sua espada. Se ele começar a disparar diversas 
esferas ao mesmo tempo, defenda-se imediata- 
mente com seu escudo. 


3º sombra: Moldorm 

A versão do verme para o Super NES. Atinja 
sua cauda com bombas, espadadas e tudo mais 
com que puder contar. Evite seus ataques usan 
do o escudo. 


OUTUBRO 2000 


] 


NT “Tra 4 sombra: Ganon 

O arquiinimigo de Link retorna na forma de uma 
sombra! Atinja-o com golpes giratórios, enquan- 
“to estiver carregando seus morcegos. Em segui- 
— da, fuja e evite-os com sua espada. Fique esper- 
Tettet* to para escapar também do tridente que ele lan- 


çará, movendo-se sem parar. 
"5º sombra: Lanmola 
“Isso é uma sombra? Você apenas precisará atin- 


gi-lo algumas vezes com a espada, ou com ape- 
nas UMA rajada do Magic Rod. 


EL 
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Uma das inovações neste episódio 
são as conchas secretas, as Secret 
Seashells. Apesar de serem ao todo 
25 espalhadas por toda a Koholint, 
você precisa coletar apenas vinte de- 


Mansion (L-9) pela 
derosa do jogo — a 


Assim que tiver a espada, corte 
os arbustos em D-11. 


Depois de comprar a Shovel no Mabe 
Village Shop, vá até a “casinha de cachor- | 
ro” ao lado da residência de Madam 
MeowMeow (B-11) e cave próximo ao can- 


- Compre algumas Bombs antes de entrar 
na Tail Cave. Quando chegar ao ponto C- 
4, derrube a parede rachada. 


DO wo rtp) 


las para poder trocá-las na Seashell 


de você ter se perdido, damos aqui 
a localização de cada uma das 25 


1 


6º sombra: Dethl 
Dethl honra o título de último chefe. Desvie de 


“Y 


k 

seus tentáculos e atinja o olho com flechas quan- À “o : 
do ele se abrir. Uma forma mais fácil de realizar 
este feito é ter o Boomerang: basta atingir seu | 
olho uma única vez para derrotá-lo. 


Parabéns, você ajudou Link a resolver 
o mistério de Koholint! 


Secret Seashellis. Vale lembrar que, 


espada mais po-- se Link já estiver empunhando a Lv2 E 
Lv2. Para o caso Sword e for atrás das outras cinco 3 
Seashells que faltam. você encontra- [RM 

rá apenas Ruppees. pote 

“TREM: Ea a 


da RE: 
nd 


Ea. > - ao + e» a fic 


a 4 4 «É É 
Ds a Em C-14, você encontrará uma árvore mais | 
4 = +: afastada das demais. Usando a Pegasus | 
JESr*N 4 Boots, corra contra a árvore, ttombando em | 


- | sua parte esquerda. Isso fará com que a ! 
- Seashell caia ao chão. 


pa sido 


sa 
Tá =d t g Ee 
De posse do Power sa vá até o pon- 
to B-8 na Mysterious Woods. Erga a pe- 


dra e recolha a Seashell dentro do baú. 


a = 


» ERP 


em 


EE 


a =. 


ml] as 


- Assim que tiver acumulado exatamente 
- Cinco Seashells, vá até a Seashell Mansion 


E (el as - para receber a sexta. | 
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Complete já sua coleção de Nintendo World 
e tenha o poder cm suas mãos! 


7 “Mario Party 2:0 melhor Multiplayer da Nintendo ganha segiiência 
“Pokémon Gold & Silver: todas as novidades sobre os novos jogos 
«O final de Donkey Kong 64 e Shatiow Man 
«Itens e armas de Turok Rage Wars 
0 ano das segiiências: os maiores lançamentos Nintendo para 
o ano 2000 
“Especial: os amantes do Game Boy 

4 “Grátis: pôster duplo - Donkey Kong e Pokémon Stadium 


“OD anavorante Shadow Man, totalmente em português 

“Shadowgate 64, passo a passo até o final 

“Os monstros de Quake 2 

“Todas as dicas de World Driver Championship 

«Segunda parte do debulhado de Pokémon para o Game Boy , “o 
“A estratégia de Command & Conquer Es Sam 

«Grátis: adesivo Nintendo World | 4. pp ex E 


PDR rara ee “34 náginas só de Pokémon! Informações sobre as 150 criaturas, 
Nintendo ) ERRANTE EE 
< EA -Detonados: Pokémon Snap (N64) e o final das versões Vermelha 
e Azul nara o Game Boy 
“As primeiras informações sobre o novo Zelda para N64 
“Aeleição dos melhores games Nintendo de todos os tempos feita 
nela equipe NW 
“Super Classics: tudo sobre Mario, o maior mascote da Nintendo 


«Todos os segredos de Pokémon Stadium para o Nintendo 64 
“Como usar o Transfer Pak 

“Zelda Tri Force Series, Metal Gear e Star Wars: Racer para o 
Game Boy Color 

«Rive Racer 64: 0 clássico da velocidade finalmente no N64 
«Visita a uma convenção americana de Pokémon 

*NST:; 0 novo estúdio de desenvolvimento de jogos da Nintendo 
“REZ: O passo a passo le Claire e do Quarto Sobrevivente 


ecl «Entrevista com um dos programadores de Shadow Man “Dicas dos melhores jogos para Nintendo 64 e Game Boy RES nEle 


E RÉ <imsreteras == - e | 
C = 4 ; 

versões Gold e Silver e os novos Pokémon 

“Informações exclusivas sobre o novo Game Boy e o projeto Dolphin 
Começo do detonado de Shadow Man para Nintendo 64 7 
“Especial Rayman + entrevista com os programadores do game 
“Duke Nukem, Hybrid Heaven, AN Star Tennis 99, Nascar 2000, Mo- x sao 
naco Grand Prix e muito mais coa ES ita 1» 


«Jet Force Gemini: Juno, Vela e Lupus num 
dos melhores games do ano 
“Pokémon Amarelo e as primeiras notícias sobre as novas 


“Especial Game Boy: a invasão dos novos games e o sucesso do portátil 
«Pokémon Stadium: as manhas pra vencer a todos e pegar Mew e Mewtwo 
*O novo game de James Bond 
“Game Boy Color: Tarzan, Toy Story 2, Tomb Raider Fita, Power Rangers 
«Previews: Kirby 64: The Crystal Sharis, Bomber Man Attack, Ogre 
Battle 64 e muito mais 

“A nova seção Gallery com um desfile de astros Nintendo 

*O retorno do Super Classics com Super Mario World detonado 

2 -43 códigos exclusivos de Goldentye 007 


“Donkey Kong: o gorila mais famoso do mundo chega ao 64 bits 
“Lumbis e monstros mutantes na primeira matéria sobre Resident 
à Evil 2 para Nintendo 64 

= “Todos os segredos de Pokémon Yellow 

“Reviews: Winhack - Covert Operations, Roal Rash 64, 
Destruction Derby 64 e muito mais 


“Perfect Dark: os jogos de tiro chegam à perieição 

Conheça Joanna Dark. a nova musa dos games 

«Tony Hawk's Pro Skater: manobras e estratégias de todas as pistas 
*O arquivo secreto do Game Boy Advance 

Preview: Hey vou Pikachul, 40 Winks, Army Men: Air Combat, Taz 
Express e International Superstar Soccer 2000 


À «Primeira parte do detonado de Jet Force Gemini 
-Seuiiência a estratégia de Shadow Man 


: apreação: os vencedores da asimoga Promoção Polias Guta 
+3| “Especial: À galera Pokémaniaca 


«Gallery: Link. o herói de The Legend of teia [e] = É 


*E3 2000 Especial - Nintendo arrasadora: 16 páginas e 100 
novos jogos na maior feira de games do mundo 

“Tudo sobre Excitebike 64 e Perfect Dark 

“Super Classics: Pegue o Hadouken e detone todos os mestres 
em Mega Man K 

“Hot Shots: As aventuras de Donkey Kong na televisão 

“Ds vencedores da promoção Multi Sabores 

«Gallery: Tudo o que você gostaria de saber sobre Yoshi 


“Anrenda a derrotar os zumbis no passo a passo de Resident Evil 2 : 
“Todas as Bananas Douradas de Donkey kong 64 

“Tudo sobre Pokémon: O Filme 

Avaliações: Resident Evil 2, Earthworm Jim, Rayman 2, Gauntiet 
Legends, Toy Story 2, Ready 2 Rumble, Paper Boy e NBA Coumside 2 
“Mais uma parte dos detonados de Jet Force Gemini e Shadow Man 


«Ton Secret: as dicas mais quentes do mundo dos games [52º =) pp 


“Edição de colecionador: 2000 dicas de todos os consoles Nintendo 
“Os melhores games Nintendo de 1999, na opinião da equipe NW 
“Mais passo a passo de Donkey Kong 64 e o final de JetForce Gemini 
| “Wamniros e suspense em Castlevania - Legacy of Darkness 
“Shadow Man: a segiiência da estratégia 

“Hot Shois: informações exclusivas sobre novos jogos 


Nintendo World 


“Encontro histórico: Solid Snake, de Metal Gear Solid. e Joanna Dark, 
te Perfect Dark juntos pela primeira vez 
“Passo a nasso de Metal Gear Solitl para Game Boy Color 5 

«Perfect Dark: as melhores dicas do Multiplayer 


«Anrimeira parte do detonado de Chrono Trigger do SunerNintendo (33% 


“Entrevista com Shigeru Miyamoto, o criador de Zelda |: 

«Cobertura completa: Banjo-Tooie, Kirlyy 64, StarCraft Tomb Raider, 
Wario Land 3 e Rayman 

«Grátis: nôster especial com a nova geração dos Pokémon 
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CONHEÇA SEUS NOVOS INIMIGOS. Você vai entrar em uma nova aventura. Pokémon Gold e Silver para Game Boy Color. Com dezenas de 
novos personagens. Novo POKE- EQUIPAMENTO. Além de surpresas especiais e interessantes É o maior e mais novo capítulo da saga Pokémon. 


te o nosso site: wwwnintendo.combr / Para saber ônde encontrar. ligue BIT - Banco de Informação Total ( Atendimento ao Consumidor; OXX (11) 3814 8234 Nintendo) 
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10FP SECREI 


[Tr oque de roupas 

Para mudar as roupas de Leon ou Claire, comece 
o game no modo Normal e siga direto para o de- 
partamento de polícia de Raccoon City (logo após 
o ônibus). Não pegue nenhum item até chegar lá, 
senão o truque não funcionará. Depois do portão, 
desça a escadaria que está logo a sua frente, para 
encontrar um zumbi vestido de amarelo (ele não 
estava ali antes). Dispare alguns tiros nele até 
ele cair, e pegue a Special Key (chave especial) ao lado 
de seu corpo. Leve esta chave até a Dark Room (sala de 
revelação de filmes) e abra o armário. Aí é só escolher o 
traje que melhor se encaixar a sua personalidade. 


Jogue com Tofu 
Para jogar com Tofu, ponha em Load Game e faça º, 
b, é, — “; a! e o, É R, Er: (e, cy e OS. 


Jogue com o quarto 
sobreviente 

Para jogar com Hunk, ponha em Load Game 
efaça ?, 4, €,9,€,€,9,39,LR, 
LO, We. 

* Use o direcional para fazer os comandos. 
Se a dica funcionar, você vai retornar ao menu 
principal. Aí, basta entrar no Start Game. 


| As dicas só podem ser feitas uma de cada vez. 


| 


Foto secreta 

Quando estiver correndo por aí fugindo 
dos zumbis, dê uma boa olhada no 
S.L.A.R.S Office. Verifique a escrivaninha 
à esquerda cinquenta vezes, para encon- 
trar um rolo de filme. Vá para a Dark 


Chambers em roupas de basquete. 


|Modo aleatóri 


| Termine os cenários À e B e você poderá acessar o Randomizer Mode, que | 


E Pokémon Amarelo 


| vai mudar todos os itens de lugar. 


Atire na tela 

Faça o personagem se virar em direção à 
E tela, depois mire e atire. Um buraco de bala 
vai aparecer. 

A dica não funciona em todos os lugares. 


| Nintendo 


U 
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' International Track & Field 


Guerreiros de metal 


—] Para fazer com que seus esportistas se 


Room, revele as fotos e veja Rebecca | 


| transformem em caras feitos de metal, 

| entre em qualquer competição no Trial 

| Mode. Escolha qualquer país e, quando 

| for colocar o nome do competidor, escre- 

| va uma das palavras abaixo, obedecen- 
do as maiúsculas e minúsculas. 


| Helsinki Ouro | 
Moscow Amarelo laranja | 
Munich Prata 
Roma Bronze brilhante 


Prata es 
Verde 
Vermelho 


Pular fases 
Na tela-título faça a sequência 1, 4, €, TP, , Select, 
t, b, >, Select. Agora, durante o jogo, pause-o, aper- 
tando Start, e então aperte Select. 


Excite Bike 64 


cesse a tela de Passwords 
No. menu principal pressione e segure L, (> e Cb, e 
depois aperte A. 


Mais Passwords pra galera 

| E No tela de password, coloque 
é os códigos abaixo: 

= Foto dos criadores: UGLYMUGS 
Cabeças pequenas: PINHEAD 
Modo superdifícil: PATWELLS 


Pikachu com vaso na cabeça 
Uma das coisas mais legais deste cartucho é conferir 
como está seu Pikachu. Chegue perto da água, onde você 
vai pescar, e fique com Pikachu ao seu lado e não atrás. 
Pesque, e depois fale com o rato elétrico. Em cima da 
cabeça dele vai aparecer um balão com um peixe dese- 
nhado. Depois disso, veja a cara do ratinho: ele estará 
usando um vaso na cabeça! 
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E! 
= 
E 
vg 
É 
ses 
8 
É 


| 


ç 


= 4 


'jAprenda como pegar os 
| personagens secretos e abrir 
novas quadras 


:º e Pegue Shy Guy: entre no Tourna- 
"er ment e ganhe o Star Cup com apenas um 
sua jogador. 

e Pegue Donkey Kong Jr.: entre no Tournament e ganhe o Star Cup 


duplas. 


o RS + ; 
Se * Quadra do Yoshi e do Baby Mario: ganhe o 
ER 


a 
[ia RE Mushroom Cup com Yoshi. 


BBB! + Quadra Piranha Plant: complete qualquer qua- 
AR dra no modo Piranha Plant. 
e Quadra Mario Bros. 2: ganhe todos os torneios de duplas com Mario. 


Double no Star Cup usando Mario. 

* Quadra do Wario e Wolvigi: ganhe todos os torneios em Duplas 
usando Wario. 

e Quadra Piranha Plant: vença completamente qualquer quadra no 


* Quadra Castelo do Mario e Luigi: ganhe todos os torneios, Single e | 


: Aladdin 


Passwords 534B Level 6 
1308 Level2  635B Level 7 
231B Level3 736B Level 8 
3328 Level4  837B Level 9 
4338 Level5  938B Credits 


Passwords 


Venom derrotado: GVCBF 
Esgoto: QVCLF 
Laboratório: G-FGN 


Ganhe pontos de habilidade 

É fácil! Mantenha um Pokémon lutando e use sempre a mesma técnica 
até o PP (pontos de luta) acabar. Leve o Pokémon até um computa- 
dor. Guarde-o e pegue-o em seguida. Restaure a energia do seu mons- 
tro e verifique o Status. Ele terá alguns pontos de ataque, defesa ou 


| velocidade aumentados. 


*Essa dica só funciona nas versões Azul e Vermelha 


Piranha Plant Challenge. Selecione qualquer jogador. 
e Special Cups: ganhe os torneios com todos os personagens. Depois, 

na tela de seleção, aperte o botão R enquanto estiver escolhendo 
seu jogador, para acessar a Special Cup. 


Turok 3: Shadow of Oblivion 


1 Como entrar na tela de Passwords 
*- Entre na tela de Options e selecione Passwords. Depois de colocar as senhas, , 
1 aperte À. : 
o O 
ã Pule fases, ganhe munição e vidas infinitas |, 
E = = Munição infinita: ZXLCPMZ ' 

& 4 Vidas infinitas: FJVHDCK a 

&--| Pule fases: XCDSDFS (no início do jogo, pressione Start e * 
deb 2] selecione o número da fase com o direcional) E 


=] *Para saber se as dicas de vida ou munição funcionaram, 
e você terá que começar o jogo. 


e, 
=> "Av do 


4 Passwords 


. Easy Medium Hard 

- Mapa 2 SDFLMSF Mapa 2 VIXCZVE Mapa 2 CISDPSE | 
o Mopo3 DVLFDIM Mapa3 DPSDCVX Mapa 3 CMSDKCD 
— Mapa 4 VFDSGPD Mapa4 ZMGFSCM Mapa 4 SPFPWLD | 
e Mapa5 CSDIKFD Mapa 5 HWKLFYS Mapa 5 TPDFQGB ; 


Mude o anfitrião 
Pressione R, R, L, R na tela de opções. 
(Um som confirmará o código) 


* Mais dinheiro 


Pressione L, R, L,L,L, R, R, Cx», €?, depois responda às 
perguntas corretamente. 


Puyo Puyo Sun 64 


Escolha o personagem 
RAN; do adversário 


HE 
at Ny W Para selecionar o personagem do 


AQ 2, oponente basta segurar o botão Start 
7, “durante três segundos no Draco. 


Transforme todos em elefantes 
Para fazer todos os personagens virarem elefantes, basta 
segurar o botão Start por três segundos no elefante. 


Jogue com Carbankle e Satan 
Para jogar com Carbankle, segure o botão Start por cinco 
segundos em Arle. Para jogar com Satan, segure Start por 
cinco segundos em Schezo (o cara de cabelo branco). 


EAR spas 5 TO + Nintendo ) 
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Turok 3: Shadow of Oblivion 


Das CEU 


IA LAGARTO, LIBELULA, TOURO, URSO, 1010, 
CORUJA, URSO, CORUJA, BESOURO, AVE, CORUJA 
+» LAGARTO, LAGARTO, LIBÉLULA, CAVALO, LAGARTO, LOBO 
5 PUMA, 1050, , COELHO, LAGARTO, LOBO 
: ' COELHO, CORUJA, LAGARTO, VEADO, PEIXE, COELHO 
++ VEADO, VEADO, VEADO, VEADO, VEADO, VEADO 
LIBÉLULA, TOURO, COELHO, PEIXE, ÁGUIA, AVE 
LAGARTO, PEIXE, BESOURO, PEIXE, 050, LIBELULA 
LAGARTO, VEADO, ÁGUIA, CORUJA, PEIXE, CAVALO 
[LES AVE, PEIXE, ÁGUIA, URSO, LAGARTO, COELHO 
, TOURO, LA, SAPO, URSO, VEADO 
TO A COELHO, CORUJA, CAVALO, BESOURO, URSO, URSO 
é Ca PUMA, CAVALO, VEADO, PEIXE, PUMA, 
CAVALO, ÁGUIA, , PUMA, BESOURO, PEIXE 
+ SAPO, SAPO, PEIXE, BESOURO, LOBO, PUMA 
Doo» PEIXE, VEADO, TOURO, |, ÁGUIA, PEIXE 
SAPO, VEADO, CAVALO, LIBELULA, LOBO, COELHO 
* CORUJA, CORUJA, CAVALO, VEADO, VEADO, VEADO 
41. KA CORUJA, COELHO, URSO, BESOURO, SAPO, PUMA 
LH URSO, CAVALO, AVE, ÁGUIA, CAVALO, LOBO 
LEE URSO, LIBÉLULA, CAVALO, URSO, SAPO, VEADO 


Castlevania 2 


Belmont's Revenge 


Passwords 

Depois do castelo de Cristal: vela, coração, coração, bola 
Depois do castelo de plantas: coração, coração, vazio 
Depois do castelo de pedra: coração, coração, bola, vazio 
Castelo do Drácula: coração, bola, vela, vazio 

Começar com dez vidas: vela, vela, coração, coração 


Krusty's 


Super Fun House 


Fase 2 BARTMAN 
Fase 3 SMITHERS 
Fase 4 SNOWBALL 
Fase 5 JEBEDIAH 


(| Nintendo 
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Milo's Astro Lanes 
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Onde está o buraco negro? 

O PSG, ou Personal Singurality Generator, é uma arma pode- 
rosa que cria um buraco negro onde o jogador a atirar e é 
muito prática na hora de detonar uma série de inimigos. Ele 
está dividido em seis peças localizadas pelas fases. Não se 


= s4sTH 


q 


esqueça de guardar munição para o chefão. 


a! 


Veja em qual fase você vai 
encontrar o PSG: 

Nos esgotos — Fase 1 

No Silo 3 e na Military Base 4 — Fase 2 

Na caverna do Laboratório (The Dam) — Fase 2 
No topo da pirâmide (The Lost Land) — Fase 3 
Na Refinaria Um (Oblivion's HQ)- Fase 4 
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Rugrats: Scavenger Hunt 


Tela de Passwords secreta 
Na tela principal, segure Z e pressione R e 
depois À. 


Password 


Fase secreta de Angelica's Temple: Z, À, À, B, RL 


Bola com impulso Í 
Para receber a Booster Ball, pressio- 
ne os botões R, R, L, L, R, L durante 


sua jogada. 


Bola clone 

Durante sua jogada, pressione os 
botões L, L, L, R, R, R para receber 
a Clone Ball. Ela transforma sua bola em três. 


Bola gigante 
Na sua vez, pressione L, L, R, R, L, R para receber a Mega Ball. 


Elefante branco 
Na sua vez, pressione os botões R, R, R, L, L, L para receber a 
White Dwarf Ball. Ela aumenta o peso e o impacto das bolas. 


Pokémon Amarelo 


Pokemón, através do Cabo Game Link. 


4. Durante a transferência, o Kadabra evoluirá para Alokazam. 


1. Primeiro, você deverá possuir um Abra. Se não tiver um, vá até a Rota 5 e capture 
um. Ele é difícil de ser capturado, pois costuma se teleportar. Tenha paciência. 

2. Treine-o até o nível 16, para evoluir para Kadabra. 

3. Troque o seu Kadabra com um amigo que possua uma das outras versões de 


Breath of Fire 


mess Thiago Samu 


Kirby 64: The Crystal Shards N64 a 
Após derrotar SlimeX no Castelo de Nabal, você autom 


ticamente verá o General velejando na cidade de Prim 
Vá para Prima e fale com o proprietário da Guilda, pa! 
saber mais sobre os Arcanos. Fale com o homem velh 
que está deitado na cama, no último andar da Guilda por 


Evanil atto e pegar a estátua (aperte o botão À na cama do home 
Vinhedo/SP 


para pega-lá). Volte para Arad, dentro do deserto, e er 
tre na cidade de Winsdom (essa cidade fica se movent 


Após derrotar o grande pássaro verde (para ganhar o segundo Crystal), caia : 
no buraco da sola desse monstro. Derante à queda, você conseguirá vero "9 deserto, próximo à cidade de Arad), 


cristal, Quando descer na água, use a combinação Pedra + Bumerangue para 
quebrar a parede verde e marrom que está rachada. Vá para a esquerda e 
entre nessa nova área, depois pule na plataforma (onde há uma vida) e use o 
poder da Pedra + Bumerangue, até o Kirby se transformar num Hamster (Isso 
só acontece de vez em quando. Você precisará tentar várias vezes até ele se 
transformar). Suba a parede, colocando o direcional nela e apertando o botão 


A para subir até onde está o cristal. 


Ed 


Do começo desse estágio, siga para a direita até encontrar a garota Adeleine 
pintando um quadro. Memorize esse desenho e continve andando pelo está- 
gio até encontrar um grande quadrado com blocos-estrelas. Repita nesses 
blocos-estrelas o mesmo desenho que Adeleine pintou antes. Se fizer certo, 


o cristal surgirá. 


hp ES a o 


Tem dúvida em algum game 
Nintendo? Encalhou num trecho 
difícil de um jogo? Mande sua 
pergunta para nossos pilotos! 
va para PERGUNTE AOS 
PILOTOS NINTENDO WORLD 
Rua Maracaí, 185, Aclimação. 
CEP: 01534-030 - São Paulo, ou 
nande um e-mail para 
pilotosOnintendoworld.com.br. 
di s mais frequentes 
jerão respondidas nesta seção. 


Pokémon Gold & Silver 


Capturar todos os Unown apenas permite que você complete a Unowndex, uma 
espécie de Pokéagenda própria dessas criaturas. Quanto à evolução do Togepi, 
você tem duas opções: ou você o evolui até o nível 51, ou faz com que ele fique 
feliz (leve-o até o salão de beleza em Goldenrod e não deixe que ele morra 
nunca nas batalhas). 


robô azul mais famoso db. 
ftp ca ts 
Volyisiasite el 


+ = 


com seu ex-colega, | 
Acreditandojno potencie | 
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comé Pro NE mélo dos games de 
ação e plataforma. 


Mega Man 

Mega Man 88 E. e 

Mega Man Ill | E 

Mega Man | é 

Mega Man 

vegan [] 

ado Man H Game Boy 

Mega res VI NES 1993 

Mega Man X Super NES 1993 
Super NES 1994 | Da 


| Mega Man X2 Super NES 1995 
| Rock Man & Forte” Super Famicom 1998 
G. Boy Advance 2001 


Nome: Mega Man (Rock Man, no Japão) “9 

Principais aliados: Rush, dr. Light, dr. Cossack, Proto Man, Tango, Zero, Bass (Forte) 

Eternos inimigos: dr. Wily, Sigma, e mais uma infinidade de robôs com os nomes terminados em “Man” 
Profissão: defensor do planeta 

Habilidades especiais: Hadouken (Fire Ball), Shouryuken (Dragon Punch), e roubar armas e 
habilidades dos robôs inimigos. 
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VIVIA. HERO!.COM.BR 


CRAM OS DEUSCS HEROINAUIAS??*? 


VIVIA. HERO!.COM.BR , 


a 


pos Na edição de aniversário, bi 


a Pokémon Club vem E 


> cheia de surpresas: cards 
ARE cólecionáveis e pôster com 
:-25 1 Pokémon. E você úmi. 
| pode ganhar um superkit 
à tem Game Boy Color, 
Ê PRÉMIOS : Pokémon Gold & silver » 
eim T os passa ilver CsdEa “OU uviros prêmios! : 
| À , ESPIq OWEN z 
END //7,7///8 
B rio | Herói 15 gã pro ms 
| “Coiiras a invasão dos picas a 7 
| animes, dez anos de A (e SO À la 
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| sibahos ms Do 


Pokémon e uma porção de + É 
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